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Resumo: Embora os Pardmetros Curriculares Nacionais sugiram a articulagdo entre leitura,
andlise linguistica e producdo a partir do género textual hd quase duas décadas, ainda se
mostra pouco expressivo o trabalho nessa perspectiva nas aulas de Lingua Portuguesa. Desse
modo, este artigo tem como objetivo a descricdo de uma sequéncia didatica elaborada para o
estudo do género textual regras de jogo, a partir de situacdes de uso efetivo desse género.
Embasado na abordagem sociodiscursiva do género, no modelo de sequéncia didatica de Dolz,
Noverraz, Schneuwly (2004), espera-se que esse trabalho possa contribuir para a melhoria do
ensino de Lingua Portuguesa.
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Abstract: Although the National Curriculum Parameters have suggested a link between
reading, language analysis and production from the genre for nearly two decades, it still does
not show very expressive work in this perspective in the Portuguese Language classes. Thus,
this article aims at the description of a didactic sequence elaborated for the study of game
rules genre, from situations of effective use of this genre. Based upon the socio-discursive
genre approach, in the model of didactic sequence of Dolz, Noverraz, Schneuwly (2004), it is
expected that this paper may contribute to the improvement of the Portuguese teaching.
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Introducéo

Com a publicagdo dos Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa
(doravante PCN) para 3° e 4° ciclos, no final da década de noventa do século passado, e a
implementacdo do programa de avaliacéo de livros didaticos através do Programa Nacional do
Livro Didatico (PNLD), a nocdo de géneros textuais orais e escritos, articulada as nogdes de
texto e letramento, passa a constituir o objeto de ensino da leitura, da escrita e da analise
linguistica.

Se compreendermos que as acdes realizadas na disciplina Lingua Portuguesa
(doravante LP) devem propiciar ao aluno o refinamento das habilidades de leitura e producéo,
fala e escuta em diferentes situacbes de producdo (BRASIL, 2006) — acOes essas sempre
(re)configuradas nos mais diversos géneros textuais —, ndo ha como pensar o ensino da lingua
sem a mobilizacdo de conhecimentos relativos a esses megainstrumentos (géneros de texto)
(SCHNEUWLY, 2004) da nossa comunicagéo.

E nessa perspectiva que este artigo objetiva descrever uma sequéncia didatica a ser
aplicada em duas turmas de 8° ano do Ensino Fundamental, cujo foco resida na apropriacdo —
leitura, analise linguistica e producdo textual — do género textual regras de jogo, bem como na
confeccdo de um jogo, pelos alunos, a partir de material reciclavel. O objetivo dessa descricdo
é primeiramente ressaltar a importancia da elaboracdo de um modelo didatico do género
tomado como objeto do ensino: ndo ha como pensar o ensino da lingua por meio de géneros
sem dispor de uma ferramenta analitico-descritiva que explicite as dimensdes ensinaveis do
género a ser transposto para a sala de aula. Dessa maneira, embasados na perspectiva teérico-
metodologica do Interacionismo Sociodiscursivo (ISD), especificamente no Grupo de
Genebra e em Bronckart (2003), nas contribui¢Ges de Bakhtin (1997), no modelo de sequéncia
didatica (doravante SD), de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), apresentamos o0s
pressupostos propriamente didaticos sobre o ensino de géneros textuais.

A opcao pela confeccdo de um jogo justifica-se por compreendermos que a elaboragéo
dos jogos educativos/recreativos, além de propiciar um trabalho com o género textual regras
de jogo, com vistas a interacéo, desenvolve a aprendizagem de elementos linguisticos e atende
as expectativas dos alunos com a producdo de materiais concretos que seriam utilizados

posteriormente pelos mesmos.
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Para tanto, inicialmente apresentamos o conceito de género textual adotado, a partir da
abordagem sociodiscursiva; em seguida, passamos a caracterizacdo do procedimento
sequéncia didatica; na sequéncia, apresentamos as dimensoes ensinaveis do género ‘Regras de
jogo’, a sequéncia didatica propriamente dita, bem como a descri¢do da SD.

Na descricdo dos Mddulos constitutivos da SD, identificamos o0s eixos de ensino
(propostos pelos PCN), as atividades, os objetivos das atividades, bem como a sintese do
modelo das atividades que compdem os modulos das SD. A finalidade é discutir a construcéo
da SD a partir do conhecimento teérico-metodoldgico subjacente a teoria dos géneros textuais
na leitura e producdo de textos, tanto orais como escritos. Esse aparato tedrico fornece
subsidios ao fazer docente, na elaboracdo da SD, na medida em que possibilita a selecdo de
atividades a partir do seu enquadramento nas diferentes capacidades de linguagem por elas

requeridas. Por fim, apresentamos as consideracdes finais.

Géneros textuais™

Considerando que o objetivo desse artigo reside em descrever uma sequéncia didatica,
na medida em que articula as no¢des de texto, género e gramatica, numa concepcdo de lingua
como atividade social, histérica e cognitiva, apresentamos a seguir conceitos-chave acerca das
abordagens sociodiscursiva.

Opondo-se a visao de discurso dos formalistas, que privilegiava os aspectos formais e
estruturais, Bakhtin (1997) defende uma noc¢do de lingua como atividade social, histérica e
cognitiva.

Para o autor, sempre falamos por meio de géneros do discurso:

Para falar, utilizamo-nos sempre dos géneros do discurso, em outras
palavras, todos os nossos enunciados dispdem de uma forma padrdo e
relativamente estavel de estruturacdo de um todo. Possuimos um rico
repertdrio de géneros do discurso orais (e escritos). Na préatica, usamo-los
com seguranca e destreza, mas podemos ignorar totalmente a sua existéncia
tedrica [...] (grifos do autor) (p. 301)

% Esse topico tedrico corresponde a uma parte da revisdo literaria apresentada na dissertagdo
de mestrado A andlise linguistica em beneficio da leitura: uma proposta para o estudo do adjetivo,
defendida em julho de 2007 pelo Autor 1.
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De acordo com Bakhtin, esses enunciados (orais e escritos), concretos e Unicos,
provém dos integrantes duma ou de outra esfera da atividade humana. Quando considerado
isoladamente, o enunciado é compreendido como algo individual, mas cada esfera de
utilizacdo da lingua elabora seus tipos relativamente estaveis de enunciados, sendo isso o que
0 estudioso denomina géneros de discurso.>

Para Vian Jr., a compreensdo do conceito de género em Bakhtin requer que
consideremos um meio social qualquer (2001, p. 152). Como membros de uma sociedade e
como usudrios da lingua nela utilizada, expressamos nossas ideias, pensamentos, emogdes,
vontades e desempenhamos diversos papéis sociais por meio da lingua. Cada uma dessas
funcdes é expressa através de enunciados, que, a0 mesmo tempo, sdo a concretizacdo da
lingua e carregam a visdo de mundo de cada usuario, sendo, portanto, Unicos.

Mas apesar dessa estabilidade relativa dos géneros, referida pelo autor, os géneros
textuais sdo essencialmente flexiveis e variaveis, tal como seu componente crucial, a
linguagem. Podemos dizer, inclusive, que os géneros variam, adaptam-se, multiplicam-se em
conformidade com a variacdo/evolucdo da lingua. Nesse contexto, ndo se considera lingua
como instrumento de transmissdo de mensagens, como veiculo de comunicacdo por meio do
qual alguém deve compreender o que ouve ou |é. Considera-se lingua aqui como processo de
interacdo (inter-acdo) entre sujeitos, processo em que os interlocutores vdo construindo
sentidos e significados que se constituem de acordo com as relacBes que cada um mantém
com a lingua, com o tema sobre o qual fala ou escreve, ouve ou I&, com seus conhecimentos
prévios, atitudes e “pré-conceitos”, com as relagdes que os interlocutores mantém entre si,
com a situacdo especifica em que interagem, e ainda de acordo com o contexto social em que
ocorre a interlocucdo. Dada essa dinamicidade da lingua e da linguagem, os géneros textuais
também variam, conforme a necessidade, evolucdo e transformacao social. Sendo os géneros
fendmenos sdcio-historica e culturalmente sensiveis, ndo ha como fazer uma lista fechada de
todos 0s géneros existentes e, sendo as esferas de utilizacdo da lingua extremamente
heterogéneas, também os géneros apresentam grande heterogeneidade.

A variedade de atividades humanas proporciona um numero infinito de géneros do

discurso. Bakhtin (1997) infere que cada esfera da atividade comporta um repertorio de

*! Nesse artigo, trabalharemos com a denominagdo “géneros textuais” no lugar de géneros do
discurso.
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géneros do discurso que vao diferenciando-se e ampliando-se a medida que a propria esfera se
desenvolve e fica mais complexa. Essas nog¢oes diferem os géneros do discurso de tipologias
de género; quando se pensa em género, no sentido de Bakhtin, ndo se trabalha mais com os
tipos, néo se enfatizam as classificagdes, e sim, a funcdo desse género, o fato de que géneros
se modificam e se ampliam. Os tipos, nessa perspectiva, passam a ser considerados tipos de
discursos desses géneros.

Nesse contexto, podemos dizer que os géneros discursivos compdem familias de
textos com uma série de semelhancas, séo artefatos culturais, determinados, primordialmente,
pela natureza do topico tratado, pelos objetivos dos falantes, e pelo conjunto de participantes.
A essas trés determinacGes primordiais correspondem os elementos indissollveis do
enunciado: contetdo tematico, estilo e construcdo composicional. Nas palavras do proprio
Bakhtin:

O enunciado reflete as condicdes especificas e as finalidades de cada uma
dessas esferas (sociais), ndo s6 pelo seu contetido (tematico) e por seu estilo
verbal, ou seja, pela selecdo operada nos recursos da lingua — recursos
lexicais, fraseoldgicos e gramaticais —, mas também, sobretudo, por sua
construgdo composicional. Estes trés elementos (conteudo tematico, estilo e
construgdo composicional) fundem-se indissoluvelmente no todo do
enunciado, e todos eles sdo marcados pela especificidade de uma esfera de
comunicacdo. (1997, p. 279)

Nesse sentido, o conteudo tematico corresponde as pautas tematicas e formas tipicas
de tratamento do tema, a medida que, nas diferentes instancias de uso da lingua, se
estabelecem diferentes expectativas quanto ao leque de assuntos pertinentes ou impertinentes,
permitidos ou proibidos, e quanto ao grau de autenticidade, fidedignidade e exaustividade de
sua abordagem; o estilo orienta o processo de selecdo de recursos lexicais e morfossintaticos
no interior de cada frase e nas relagfes interfrasais; a construcdo composicional corresponde
aos padrBes de estrutura composicional, isto é, aos modos tipicos de organizagdo do texto

quanto a que partes o compdem e como elas se distribuem.
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Sequéncia didatica

Para o planejamento e posterior execucdo das atividades em torno dos géneros regras
de jogo, recorremos ao procedimento sequéncia didatica, a saber: “um conjunto de atividades
escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito”
(DOLZ, NOVERRAZ e SCHNEUWLY, 2004). De acordo com o esquema da Sequéncia
Didatica, fornecido por esses teoricos (2004, p.98), teriamos as seguintes etapas:

Apresentacdo da situacdo. Nesse momento inicial, o professor deverd expor aos
alunos o projeto coletivo de producdo de um género textual, cuja producdo oral ou escrita
sanara um problema de comunicagdo. Nessa fase, a turma constr6i uma representacdo da
situacdo de comunicacao e da atividade de linguagem.

A primeira produgdo. Nessa fase, uma producgdo inicial é solicitada aos alunos,
constituindo esta uma avaliacdo diagndstica que norteara o trabalho do professor em suas
intervengdes e na composi¢do de oficinas mais condizentes com as capacidades reais dos
alunos, bem como na definicdo de duas dificuldades mais recorrentes.

Os modulos de atividades. Nesses mddulos trabalham-se problemas de niveis
diferentes que devem abranger os trés tipos de capacidades de linguagem envolvidas no
género: a) representacdo da situacdo de comunicacao (situacdo de produgdo mais imediata e
mais ampla); b) aprofundamento tematico; c¢) a infraestrutura do género (a estrutura geral do
texto; os tipos de discurso (expor, narrar, etc.); os tipos de planificacdo (sequéncia narrativa,
argumentativa, injuntiva, explicativa, etc.); d) o funcionamento dos mecanismos de
textualizacdo no género; e) a realizacdo dos mecanismos enunciativos; e) problemas formais
tais como: as escolhas lexicais, a sintaxe da frase, pontuacéo, ortografia, etc.

A produgéo final. Possibilita ao aluno transpor as capacidades desenvolvidas nas
oficinas e permite ao professor realizar uma avaliacdo formativa. Antes de passarmos a
descricdo das sequéncias didaticas construidas e posterior analise de algumas questdes
representativas dos modulos de atividades, é de fundamental importancia a compreensao do
contexto de intervencao e dos participantes da pesquisa.

Nessa proposta, os médulos de ensino devem ser executados no interim da producéo
inicial a producéo final. H4, no entanto, a possibilidade de alteracdo dessa sequéncia pelo
professor, desde que se garanta o progresso de uma primeira versdo do género textual para a

sua versao final.
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As dimensoes ensinaveis do género ‘Regras de jogo’

O género textual regras de jogo figura entre os textos cuja finalidade € instruir,
orientar sobre algo, a partir da predominancia de sequéncias tipoldgicas injuntivas. Segundo
Bronckart, a escolha do tipo injuntivo na composicdo de um determinado género tem como
objetivo fazer o interlocutor agir numa determinada direcéo, sendo isso realizado de forma
explicita no texto. (apud ROSA, 2007, p.15)

Rosa esclarece que, com o tipo injuntivo, a acdo é incitada de forma direta, fundada
em atos imperativos (2007, p. 31). Os elementos linguisticos sdo postos em uso de modo a
levar o interlocutor a executar determinada acdo, dando-lhe conhecimentos suficientes para
tal. Segundo a autora, um prototipo da sequéncia injuntiva pode ser delineado em trés fases: a)
exposicdo do macro-objetivo acional: os textos injuntivos se orientam por um objetivo, uma
meta a ser atingida pelo interlocutor que l1é/ouve o texto; b) apresentacdo dos comandos: para
que o objetivo principal seja atingido, é necessario seguir um conjunto de comandos postos
pelo produtor preferencialmente de forma clara; c) justificativa: trata-se de um esclarecimento,
por parte do produtor, em que s&o expostos motivos para convencer o interlocutor a seguir 0s
comandos estabelecidos (ROSA, 2007, p. 33).

A essas peculiaridades do género textual regras de jogo, articulamos a compreensao
dos eixos de ensino propostos pelos PCN de LP. (BRASIL, 1998). Os conteudos propostos
nos PCN estdo articulados ao eixo uso — pratica de escuta e de leitura de textos e pratica de
producdo de textos orais e escritos — e, por outro, ao eixo reflexdo — pratica de andlise
linguistica.

Os conteudos constitutivos do eixo uso dizem respeito aos aspectos que caracterizam o
processo de interlocucdo: 1. historicidade da linguagem e da lingua; 2. constituicdo do
contexto de producdo, representacdes de mundo e interagdes sociais (sujeito enunciador,
interlocutor, finalidade da interacdo, lugar e momento de producdo); 3. implicagbes do
contexto de produgdo na organizagdo dos discursos: restricbes de conteudo e forma
decorrentes da escolha dos géneros e suportes; 4. implicacfes do contexto de producdo no
processo de significacdo (representacdes dos interlocutores no processo de construcdo dos
sentidos, articulacdo entre texto e contexto no processo de compreensdo, relacdes

intertextuais).
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Os contetdos do eixo reflexdo, desenvolvidos sobre os do eixo uso, referem-se a
construcdo de instrumentos para analise do funcionamento da linguagem em situacdes de
interlocucdo, na escuta, leitura e producédo, privilegiando alguns aspectos linguisticos que
possam ampliar a competéncia discursiva do sujeito. S&o eles: 1. variacdo linguistica:
modalidades, variedades, registros; 2. organizacao estrutural dos enunciados; 3. Iéxico e redes
semanticas; 4. processos de construgdo de significagdo; 5. modos de organizacdo dos
discursos.

Com base nessa articulacdo entre as caracteristicas do género textual e os eixos de
ensino (uso e reflexdo), a seguir, passamos a apresentar e a descrever a sequéncia didatica

regras de jogo e suas dimensdes ensinaveis:

A sequéncia didatica ‘Regras de jogo’

A sequéncia didatica construida para ser aplicada no 8° ano do ensino fundamental, nas
aulas de Lingua Portuguesa, apresenta como objeto de ensino o género textual regras de jogo e
suas dimensdes ensindveis. Dentre 0s conhecimentos prévios requeridos, estdo:
conhecimentos sobre jogos; textos instrucionais; sequéncias tipolégicas®”; modos verbais, em
particular, 0 modo imperativo. Ja os objetivos contemplam desde aspectos mais amplos a
questdes mais especificas no estudo do género, tais como: promover a socializacao, por meio
dos trabalhos em grupo; criar uma situagdo concreta de comunicagdo e produzir textos que
atendam a finalidade dessa situacdo; desenvolver a leitura, compreensdo e interpretacdo do
género “regras de jogo”; elaborar jogos que contribuam para o ensino/aprendizagem dos
contetdos definidos para o 8° ano do ensino fundamental; estimular a escrita e a reescrita de
textos; proporcionar momentos de reflexdo sobre a lingua; explorar as caracteristicas do
género “regras de jogo”, bem como os usos especificos da lingua; refletir sobre as variantes
linguisticas; ampliar o vocabulario do aluno; analisar linguisticamente os textos recepcionados
e produzidos pelos alunos, com vistas ao género. Dentre as estratégias e recursos a serem

utilizados nas aulas, figuram: leitura e analise das regras de jogo a partir da execucdo de jogos

°2 Para a tipologia de textos, estamos considerando as bases tematicas descritiva, narrativa,
expositiva, argumentativa e injuntiva de Werlich, 1975 [1973].
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diversos, confeccdo de jogos a partir de material reciclavel, producdo e reescrita de suas
regras.

Para uma melhor compreensdo das etapas definidas para a execucdo da sequéncia
didatica, apresentamos, a seguir, seus mddulos constitutivos acrescidos de comentarios acerca

da composicdo dos mesmaos.

Moédulo 1 — Ativacdo do conhecimento de mundo e execucao de jogos diversos

A primeira etapa da sequéncia é dedicada a ativacdo do conhecimento de mundo, na

medida em que concordamos com 0s PCN quando postulam que

[...] um dos processos centrais de construir conhecimento é baseado no
conhecimento que o aluno j& tem: a projecdo dos conhecimentos que ja
possui no conhecimento novo, na tentativa de se aproximar do que vai
aprender. (PCN-LE, p.32).

Essa necessidade de ativacdo do conhecimento de mundo no processo de leitura
também ¢ defendida nos Referenciais Curriculares da Paraiba, para os quais “todo o processo
de leitura deve envolver 3 etapas: pré-leitura, leitura e pos leitura”(BRASIL, 2007, p.2213).

Os questionamentos propostos nesse Modulo 1 versam sobre 0s conhecimentos prévios
dos alunos acerca dos jogos, bem como sobre as caracteristicas gerais do género textual regras

de jogo: objetivo, suporte, publico-alvo, elementos estruturais prototipicos, etc.. A

constituicdo desse modulo pode ser melhor visualizado no quadro a seguir:

Mddulo 1: Ativacédo do Compreender as Caracteristicas
Ativacédo do conhecimento caracteristicas gerais do género:
conhecimento de  prévio, execucdo de  bésicas dos jogos e objetivo, suporte,
mundo e jogos diversos e de suas regras publico-alvo,
execucdo de leitura de exemplares elementos
jogos diversos do género ‘regras de estruturais

jogo’. prototipicos
Eixo: uso

Figura 1: Constituicdo do Médulo 1 da SD
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A primeira etapa, a pré-leitura, é constituida, portanto, pela ativacdo do conhecimento
prévio do aluno. Essa ativacdo acontece, pois, em trés niveis de conhecimento: conhecimento
de mundo, da organizacdo textual e das condi¢des de producéo do texto.

Desse modo, antes de se iniciar a execucdo de jogos de propriedade dos alunos, é
recomendado que se facam os seguintes questionamentos: qual o seu jogo preferido?; como se
joga?; quais sdo as regras? tais regras sao escritas ou apenas repassadas oralmente pelos seus
familiares e amigos? Tais questionamentos constituiriam, portanto, a etapa de pré-leitura
referente ao primeiro nivel, a ativacdo do conhecimento de mundo dos alunos.

Em seguida, uma vez distribuidos e executados™ os jogos em grupos, recomenda-se
que os alunos resolvam questdes com as seguintes instrugdes: descreva 0 jogo (quantas
pessoas podem jogar?; quem é o vencedor?; o que os participantes devem fazer?); vocés ja
conheciam as regras desse jogo?; onde se localizam as regras do jogo? Uma vez finalizados os
jogos e resolvidas as questbes propostas, contempla-se, pois, a etapa de pré-leitura em seus

dois outros niveis de conhecimento (organizacao textual e condi¢Ges de producdo do texto).

Mddulo 2 — Apresentacdo da situacdo de comunicacao e da proposta de producéo inicial

do género ‘Regras de jogo’

O Modulo 2 da SD constitui-se da apresentacdo da situacdo de comunicacdo. Segundo
Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 99), “a apresentagdo da situag¢@o visa expor aos alunos
um projeto de comunicagdo que serd realizado ‘verdadeiramente’ na producdo final”. A
producdo final a que se referem os autores corresponde, nessa SD, a producdo textual, em
grupo, das regras de um determinado jogo confeccionado pelos préprios alunos.

Segundo esses mesmos autores, a etapa de apresentacdo da situacdo de comunicacao

constitui-se de duas dimensoes:

a) o projeto de comunicacdo — Para a SD em questdo, essa dimensdo remete a
explicitacdo e delimitacdo da proposta para os alunos, de forma que eles saibam como

sera 0 processo (trabalho de uma sequéncia didatica) e quais 0s objetivos (produzir
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sentido na leitura de regras de jogo; compreender esse género textual a partir de uma
abordagem baseada nas teorias de géneros textuais; confeccionar um jogo, em grupo, a
partir de material reciclavel e produzir as suas proprias regras).

b) dimensdo dos conteudos — Essa etapa do moédulo é reservada a explicitacdo do
conteudo (regras de jogo), da importancia dos textos instrucionais, das sequéncias
injuntivas e a proposicdo de uma producdo inicial. Cabe aos alunos nessa etapa, pela
mediacdo do professor, perceber a relevancia do projeto que se inicia e buscar

relacionar os conteudos, que aprende na escola, com sua vida enquanto ser social.

Para tanto, a constituicdo do Mddulo 2 pode ser melhor visualizada no quadro a seguir:

Demonstrar a

Compreensao global
do género textual

importancia da
compreenséo global
do texto e de partes
do texto, por meio de
atividades de leitura.

Plano global: fungdo
social do género,
tema recorrente,
elementos
contextualizadores e
aspectos descritivos

Moddulo 2 da estruturacdo do

Apresentacédo da género, registro de

situagdo de linguagem.

comunicacdo e da Mecanismos de Identificar a Estrutura prototipica

proposta de construcdo do texto  infraestrutura propria dos textos

producéo inicial  instrucional do texto: construcdo  instrucionais

do género das instrucdes.

‘Regras de jogo®  Texto ndo-verbal Observar a Imagens utilizadas e
composicgéo das presenca de recursos

Eixo: uso imagens e dos iconicos.

Elaborac&o inicial
das regras do seu
proprio jogo

recursos iconicos
como artificios
complementares aos
textos verbais.
Verificar a
aprendizagem do
género

Etapa que abrange
todos os elementos
do modelo didatico.

Figura 2: Constituicdo do Médulo 2 da SD

> Nessa etapa, é fundamental que os alunos ndo executem os jogos que ja conhecem ou de
sua propriedade, mas que troquem o seu jogo com o dos colegas. De preferéncia, o proprietéario do
jogo ndo dara dicas de como se joga. Os alunos deverdo sentir a necessidade de ler as regras de jogo.
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As atividades desse Modulo 2 complementam as etapas de leitura do Modulo 1 e sédo
constituidas por questdes que versam sobre o sentido global do texto, os mecanismos de
construcdo do texto instrucional, a composicdo do texto ndo-verbal. Com base na leitura dos
diversos exemplares do género realizada no mddulo anterior, os alunos deverdo resolver as
seguintes questdes: 1. Qual a funcdo das regras de jogo?; 2. Para quem esse texto é
direcionado? Quais informagOes e recursos do texto justificam sua resposta?; 3. Qual o
assunto tratado nas regras de jogo estudadas?; 4. Com base na sua experiéncia com jogos na
aula anterior, cite, resumidamente, as informagdes que ndo podem faltar nas regras de um
determinado jogo; 5. Podemos dizer que as regras de jogo constituem um exemplar de texto
instrucional? Quais recursos utilizados confirmam isso?; 6. Como o texto das regras de jogo
estd organizado/estruturado? a) Ha mais de uma coluna de texto?; b) Ha letras com fontes
diferentes? Se sim, quais?; c¢) Quais partes do texto estdo destacadas em negrito? Em sua
opinido, por que elas recebem tal destaque?; d) Ha imagens (texto ndo verbal)? Se sim, qual a
relacdo dessas imagens com o texto verbal?; d) Que nivel de linguagem ¢é utilizado no texto?
Justifiqgue com exemplos retirados do texto.

A Ultima atividade do moédulo é constituida pela proposicdo de uma versdo inicial das
regras do jogo a ser confeccionado pelo proprio grupo. Nessa etapa, é de fundamental
importancia que o professor defina claramente a situa¢do de producdo do texto e relembre as
informac@es imprescindiveis a constituicdo do género regras de jogo, tais como nome do jogo,
idade dos participantes, nimero de participantes, componentes, objetivo do jogo, como jogar,
vencedor, sugestoes, etc.

As atividades desse modulo relacionam-se, portanto, ao eixo uso, na medida em que
exploram a leitura e a produgdo de um determinado género textual a partir da sua fungdo
social, tematica recorrente, elementos contextualizadores e aspectos descritivos de sua
estruturacdo, registro de linguagem, estrutura prototipica, imagens utilizadas e presenca de

recursos iconicos.
Moédulo 3 - Leitura e analise linguistica de um exemplar do género textual regras de jogo

No Modulo 3, as atividades sdo construidas com base na leitura das regras do jogo
Ataque pirata — em anexo —, e versam sobre a adequacdo da linguagem utilizada em virtude
do puablico-alvo indicado, a combinacdo de sequéncias tipoldgicas, a disposicdo estrutural do
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texto em tdpicos, a op¢do por frases curtas, as escolhas lexicais e gramaticais influenciadas
pelo contetdo temético do texto e pela fungdo apelativa da linguagem, uso contextualizado do

verbo. A constituicdo do Modulo 3 pode ser melhor visualizada no quadro a seguir:

Analise linguistica  Relacionar o uso de  Escolhas lexicais e

Mddulo 3: com foco nas uma categoria gramaticais motivadas
Leitura e analise  escolhas lexicaise  gramatical a nogao pelo tema e pela
linguistica de um  na categoria do género e ao funcéo apelativa da
exemplar do gramatical verbo. aspecto semantico- linguagem.
género textual pragmatico. Planificacdo
Regras de jogo sequencial.

Uso contextualizado
Eixo: reflexdo do verbo.

Figura 3: Constituicdo do Mddulo 3 da SD
As atividades do Mddulo 3 retomam e reforcam as atividades dos Modulos 1 e 2, na

medida em que realizam questionamentos que contemplam as caracteristicas do género
textual, como se pode observar em suas questdes constitutivas : 1. Logo abaixo do titulo
encontramos a recomendacdo de idade aos participantes do jogo (a partir de 8 anos). A
linguagem utilizada é adequada para o publico-alvo indicado no jogo? Justifique; 2. Observe
que o texto é dividido em sessdes — Objetivo, Componentes, Preparacdo, etc. Haveria
diferenca para o leitor se ao invés de se apresentar dividido em sessdes o0 texto se apresentasse
sem nenhuma divisdo? Explique; 3. Observe agora a constituicdo da secdo Componentes. Em
sua opinido, por que, ndo apenas nessa se¢do como em quase todas as demais, o texto € escrito
em topicos?; 4. Que tipos textuais (descri¢do, narracdo, exposi¢ao, argumentacdo, injuncéo)
aparecem no texto? O tipo textual da secdo Objetivo é diferente, por exemplo, do tipo que
constitui a secdo Componentes? Se sim, qual seria uma explicacdo possivel para esse fato?; 5.
Os numerais também sdo usados nas regras do jogo. Quais as fun¢es desempenhadas por eles
no texto?

Para além das questdes relacionadas a caracterizacdo do género, especificamente
interessava-nos discutir nesse Mddulo 3 aspectos mais pontuais da lingua. Desse modo, foram
elaboradas questdes que, a partir de observacGes acerca da linguagem utilizada, da
predominancia da funcédo apelativa da linguagem, construida, principalmente, a partir do uso

dos verbos no modo imperativo, seria possivel propor: 6. Observe que o texto é constituido,
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predominantemente, por frases curtas. Que relacdo vocé poderia estabelecer entre o uso de
frases curtas e o objetivo do género textual regras de jogo?; 7. Em sua opinido, por que ha
tantos verbos no modo imperativo, indicando ordem ou conselho (‘Separe as cartas por tipo’;
‘Dé a cada jogador um bau’; ‘Embaralhe os tesouros iniciais|...]") nas regras de jogo?; 8. Por
que os textos instrucionais, em geral, apresentam tantos verbos que indicam ordem ou
conselho? Justifique.

Para a elaboracdo das questbes especificas de lingua, foram adotadas as orientagdes
para a inovagdo do ensino de gramatica presentes na producdo académica das Ultimas décadas
(GERALDI, 1991, 1996, 1997; COSTA VAL, 2002; BUIN, 2004; TRAVAGLIA, 2003;
MENDONCA, 2006), bem como nos documentos oficiais (PCN, 1998), as quais sugerem
uma articulacao entre as nocdes de texto, género e gramatica.

Costa Val (2002), por exemplo, nesse novo modo de produgdo do conhecimento sobre
0 ensino de lingua materna, defende um convivio maior dos alunos com 0s recursos
linguisticos, viabilizado pelo uso nos textos que leem e escrevem, seguido da sistematizacdo
dos conhecimentos produzidos e do confronto com alguma teoria ja estabelecida. Em outras
palavras, as atividades de reflexdo da lingua devem anteceder as atividades de categorizacao e
nomenclatura para que estas tenham algum significado nesse processo de reflexdo que toma a
lingua como objeto.

Essa mesma orientacdo se encontra em Geraldi (1997, p. 191-192), ao fazer a seguinte
afirmacéo:

Se quisermos inverter a flecha do ensino, propugnando por um processo de
producdo de conhecimentos e ndo de reconhecimento, é problemética a
pratica comum na escola de partir de uma nog&o j& pronta, exemplifica-la e,

através de exercicios, fixar uma reflexdo. Na verdade o que se fixa é a
metalinguagem utilizada.

Nesse Mddulo 3 objetivamos, pois, inverter a flecha de ensino de que fala Geraldi,
centrando-a na producdo de conhecimentos sobre os fatos linguisticos: a opcdo por frases
curtas, as escolhas lexicais e gramaticais influenciadas pelo contetdo tematico e pela fungéo
apelativa da linguagem, uso contextualizado do verbo no modo imperativo.

Acreditamos que as questdes desse Modulo 3 distam da abordagem tradicional de
gramatica, segundo a qual o elemento gramatical a ser estudado € introduzido através de

definicOes e conceitos prontos, para posterior identificacdo e classificacdo pelo aluno. No
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entanto, com essas questdes, as categorias da gramatica tradicional (por exemplo, o verbo no
modo imperativo) ndo deixam de ser contempladas, mas a tentativa de inovacdo se produz,
sobretudo, pela introducdo de aspectos de descricdo e de tratamento didatico do objeto de

ensino, difundidos pelos trabalhos de divulgacéo cientifica referidos acima.

Moddulo 4 — Do género como objeto de estudo ao género como pratica social

A concretizacdo do Mddulo 4 prescinde da confeccdo do jogo e de suas regras pelos
alunos, bem como da troca desse material entre os grupos do 8° ano A com os grupos do 8°
ano B. A tentativa de execugdo dos jogos exclusivamente a partir das regras de jogo
produzidas pelos colegas garante a legitimidade da pratica discursiva do género em questéo.
Ademais, tal atividade possibilitard que os alunos facam apreciacGes por escrito acerca da
primeira versao do texto dos colegas que ultrapassem a mera higienizacao.

A constituicdo do Mddulo 4 pode ser melhor visualizada no quadro a seguir:

Execucdo do jogoe  Avaliar 0 jogo e suas Caracteristicas

de suas regras, regras gerais do género:
ambos produzidos objetivo, pablico-
Modulo 4 pelos colegas alvo, elementos
Do género como estruturais
objeto de estudo prototipicos
ao género como  Registro da andlise Desenvolver Revisédo dos
pratica social das regras de jogo habilidades de recursos linguistico-
produzidas pelo técnicas de revisdo,  discursivos e ndo-
Eixos: uso e colega necessarias a verbais utilizados;
reflexéo correcdo de textos, identificacdo das
bem como a inadequagdes na
autocorrecao producdo.
Reescrita da versdéo ~ Todas as Todas as
inicial capacidades: capacidades:
reescrita das regras reescrita do texto.
de jogo.

Figura 4: Constituicdo do Mddulo 4 da SD
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E valido ressaltar, porém, que a relevancia das apreciacdes dos textos dos colegas
dependerd do direcionamento prévio dado pelo professor. Nessa etapa, sdo bastante
pertinentes orientacdes do tipo: Qual o nome do jogo?; Como se joga?; Vocé sentiu falta de
alguma informacdo do jogo? Qual(is)?; H& algum trecho confuso no texto? Qual(is)?; Ha
alguma inadequacao na linguagem? Qual(is)?; A forma como o texto esta disposto no papel
facilita ou dificulta sua compreensao? Explique; Ha imagens no texto? Se sim, justifique se
elas auxiliam na compreensdo do texto verbal; Pode-se dizer que o texto é de fato um
exemplar do género textual regras de jogo? Por qué?

Nesse mddulo, as atividades retomam as caracteristicas gerais do género regras de
jogo: objetivo, publico-alvo, elementos estruturais prototipicos, recursos linguistico-
discursivos e ndo verbais utilizados. No entanto, tais caracteristicas sdo retomadas agora como
critérios de andlise das regras de jogo produzidas pelos colegas de outra turma. Para a
realizacdo dessa avaliacdo, como ja citado acima, num primeiro momento os alunos tentam
executar o0 jogo confeccionado com base nas regras produzidas por esse mesmo grupo, em
seguida, avalia o jogo e suas regras, registrando, por escrito, o resultado dessa avaliacdo. De
posse das anota¢des dos colegas, os alunos procederdo a reescrita das regras de jogo. Desse
modo, todas as capacidades de linguagem — dos eixos uso e reflexdo — sdo requeridas nos
momentos de avaliacdo e posterior reescrita do texto. A titulo de sugestdo, uma vez concluida
a segunda versdo, o professor podera realizar novas observac6es para a versao final.

E oportuno destacar nos Modulos 1, 2, 3 e 4 dessa SD o direcionamento da leitura, da
producdo textual, da analise linguistica e da avaliacdo dos textos a partir de uma situacao
concreta, de uma necessidade de uso. Partilhamos, nesse aspecto das contribui¢es de Garcez
(2000):

Assim, o que mobiliza o individuo a comegar a escrever um texto é a
motivacdo, € a razdo para escrevé-lo: emitir e defender uma opinido,
reivindicar um direito, expressar uma emocao, relatar uma experiéncia,
apresentar uma proposta de trabalho, estabelecer pacto, regular normas,
comunicar um fato, narrar uma aventura ou apenas provar que sabe escrever
bem para ser aprovado numa selegéo. (GARCEZ, p. 14-15).

Acreditamos, porém, que o diferencial dessa proposta reside justamente em construir
situacOes concretas de uso do género textual regras de jogo, seja em momentos de leitura,
analise linguistica ou de producéo textual. Acreditamos, por fim, que a conducdo dessa SD

possa evidenciar no aluno a sua motivagao e a sua razdo para escrever esse género, ampliando,
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portanto, o seu repertorio textual, bem como suas competéncias e habilidades enquanto leitor

e produtor de textos.
Considerac0es finais

Neste trabalho, o proposito central girou em torno da discussdo do
ensino/aprendizagem da Lingua Portuguesa a partir do enfoque do género de texto como
objeto de ensino, ressaltando a importancia da construgdo de sequéncias didaticas. Como
objetivo central, descrevemos uma sequéncia didatica para estudo das regras de jogo a ser
aplicada em duas turmas de 8° ano do Ensino Fundamental, cujo foco residia na apropriagdo
desse género a partir de situacdes concretas de uso.

Para tanto, tecemos breves consideracdes acerca dos pressupostos didaticos sobre o
ensino de géneros, especialmente fundamentadas no Grupo de Genebra e em Bronckart
(2003), em Bakhtin (1997) e de sequéncia didatica em Dolz, Noverraz, Schneuwly (2004)
para a descricdo da SD. Corroborando com os preceitos de que o trabalho com SD de géneros
ndo é aplicavel em toda e qualquer escola/turma, nem sem o apoio de um modelo didatico,
fez-se necessaria a explicitacdo dos Modulos constitutivos da SD.

Em nossas descri¢Oes, identificamos os eixos de ensino (propostos pelos PCN), as
atividades realizadas, os objetivos das atividades, bem como a sintese do modelo das
atividades que compdem tais Modulos — informacGes implicadas na elaboracdo das atividades
gue compdem os Modulos da SD, exemplificando com questbes que compuseram parte das
atividades aplicadas durante a SD. Constatamos, entdo, na SD descrita, equilibrio entre as
atividades que implicam a configuracdo do género textual propriamente dito, questdes
discursivas e linguistico-discursivas. A partir de nossas analises, verificamos que tais
questBes, no geral, vinculam-se & identificacdo do contexto de producdo e a compreensdo do
plano global do texto lido, enquanto que as questbes discursivas exigem conhecimentos
referentes as caracteristicas do género textual, sua infraestrutura e, por fim, as questfes
linguistico-discursivas versam sobre 0s aspectos semanticos e pragmaticos que interferem nas
escolhas lexicais e gramaticais. Verificamos, pois, que as habilidades exigidas para tais
capacidades estdo intrinsicamente relacionadas. A nossa observacdo empirica ratifica o que o
Grupo de Genebra e o Interacionismo Sociodiscursivo propdem: os elementos que compdem

0s corpus verbais (textos) deixam de ser analisados apenas como unidades do sistema da
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lingua (abordagem estruturalista), e passam a ser encarados como acfes de linguagem que
requerem do agente produtor uma serie de decisfes que ele necessita ter competéncia para
executar. Dessa forma, chegamos ao final desse trabalho com a certeza de que o ensino da
lingua por meio de géneros requer um planejamento prévio — h4 que se dispor de uma
ferramenta analitico-descritiva que explicite as dimensdes ensinaveis do género a ser
transposto para a sala de aula — e uma organizacdo de ensino sistematizado em etapas com

objetivos bem definidos.
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