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Resumo: Esta pesquisa tem por objetivos discutir a aplicacdo da ferramenta webquest em
turmas do Ensino Médio de duas escolas particulares, situadas no Norte do Parana, bem como
apontar as percepcdes dos alunos sobre o uso dessa ferramenta na disciplina de Lingua
Inglesa e verificar se a realizacdo da atividade contribuiu para a melhoria na formacao dos
alunos. Para isso, utilizou-se a pesquisa descritiva bibliografica, de campo e analitica. Como
resultados, constatou-se que houve apreensdo do conteldo disposto por meio da webquest,
bem como a percepcdo de que esse recurso mostrou-se eficaz no processo de ensino e
aprendizagem de Lingua Inglesa.

Palavras-Chave: Webguest. Lingua Inglesa. Ensino Médio. Redes Sociais.

Abstract: This research aims to discuss the application of webquest tool in high school
classes from two private schools, located in North of Parana, and to identify the perception
from these students about using webquest in English Language classes and verify if making
activities through this tool contributed to a better students’ graduation. For this, it was used a
descriptive bibliography, field and analytic research. As results, it was found that there was
apprehension of content provision through the webquest, as well as, the perception that this
technological resource showed itself efficient in teaching-learning process of English
Language.
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Introducéo

O uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) ja é realidade nas
atividades escolares de muitas escolas e tém exercido importante papel no contexto
educacional atual. Essa nova aplicacdo dos recursos e ferramentas tecnologicas ao ensino e a
aprendizagem tem contribuido para uma préatica pedagogica mais préxima a realidade dos
estudantes. No entanto, nem todos os professores encontram possibilidades ou tém condicdes
de utilizar ferramentas midiaticas para o preparo de suas aulas e isso decorre de diversos
fatores, por exemplo, falta de formacéo para o uso das TIC, falta de recursos nas escolas,
entre outros.

Em relacdo a Educacdo Basica, por exemplo, mais especificamente no Ensino Médio,
existe a cobranca das competéncias®® exigidas no Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM),
no qual se encontra a exigéncia de conhecimentos transmitidos por meio das TIC. Séo
demandadas diferentes competéncias e habilidades para cada uma das quatro grandes areas
que compdem o exame, além da redacdo, sendo elas: Ciéncias Humanas e suas tecnologias;
Ciéncias da Natureza e suas tecnologias; Matematica e suas tecnologias; Linguagens, codigos

e suas tecnologias.

As competéncias e habilidades determinadas na area de Linguagens, codigos e suas
tecnologias, as quais estdo relacionadas a este estudo, sdo conhecer e usar lingua(s)
estrangeira(s) moderna(s) como instrumento de acesso a informacfes e a outras culturas e
grupos sociais; e, entender os principios, a natureza, a funcdo e o impacto das tecnologias
digitais da comunicacdo e da informacao na sua vida pessoal e social, no desenvolvimento do
conhecimento, associando-0 aos conhecimentos cientificos, as linguagens que lhes dao
suporte, as demais tecnologias, aos processos de producdo e aos problemas que se propdem

solucionar.

Assim, cabe ao professor ser mediador nesse processo de contextualizacdo e aplicacédo

pratica do conhecimento para que o aluno possa adquirir esta competéncia, entre outras que

% De acordo com o infoEnem em sua categoria sobre Competéncias e Habilidades, a palavra
competéncia estd ligada a capacidade do estudante de dominar a norma culta da Lingua Portuguesa,
compreender fendmenos naturais, enfrentar situagcdes-problema, construir argumentacdes consistentes e elaborar
propostas que atentem para as questbes sociais. A cada competéncia corresponde a um conjunto de
“habilidades”, as quais seriam a demonstragdo pratica dessas competéncias. Disponivel em:
<https://www.infoenem.com.br/>.
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sdo vinculadas a tecnologia, e tenha condicGes de aplica-las no mundo do trabalho e na vida
social.

Diante desse contexto e, também, da necessidade de implementar e tornar as aulas de
Lingua Inglesa do 1° 2° e 3° ano do Ensino Médio mais atrativas aos alunos, propds-se
trabalhar um contetdo da disciplina com a utilizacdo da internet, uma vez que a maioria dos
alunos ja acessa a rede com frequéncia e os resultados poderiam ser mais satisfatorios. Para
isso, utilizou-se a ferramenta webquest. Assim, 0s objetivos dessa pesquisa séo: trabalhar o
contetdo Present Continuous, da disciplina de Lingua Inglesa, com alunos de duas turmas de
Ensino Médio de duas escolas particulares situadas no norte do Parana, por meio da
ferramenta webquest; analisar os resultados obtidos com essa aplicacdo e apontar as
percepcOes dos alunos sobre o a proposta.

Parte-se da hipotese de que os alunos que possuem conhecimento prévio para 0 USoO
das novas tecnologias e conhecem alguns contetdos do Inglés tém mais facilidade para
atender a exigéncia feita em sala de aula, no que diz respeito a realizagdo de atividades por
meio de uma ferramenta tecnoldgica. A seguir, serdo apresentados os autores que baseiam o
estudo e os procedimentos metodoldgicos utilizados. Posteriormente, serdo apresentadas a

analise e a discussao dos dados e, por fim, serdo dispostas as consideracdes finais.

Fundamentacao Tedrica

A realidade na qual estamos inseridos possibilita comunicacdo interativa devido a
presenca dos mais variados recursos tecnoldgicos. No contexto educacional, especificamente,
as TIC tém se caracterizado como aliadas as praticas pedagogicas uma vez que “[...] trazem
para os estudiosos da linguagem muitas perspectivas de pesquisa” (ARAUJO, LEFFA, 2016,
p.9). Além disso, as TIC podem implementar o trabalho do professor na elaboracdo de
atividades, possibilitar a interacdo em sala de aula e fora dela, aproximar pessoas e
compartilhar conhecimentos. Além desses aspectos, ensinar por meio das tecnologias propicia
0 acesso amplo as informacBes e maior envolvimento e engajamento dos alunos nas
atividades propostas pelos professores.

Moran (2013, p.13) enfatiza que estas mudancgas no contexto de ensino envolvendo as
TIC, muitas vezes, ndo acontecem devido ao fato de que “[...] as tecnologias moéveis, que
chegam as méos de alunos e professores, trazem desafios imensos de como organizar esses

processos de forma interessante, atraente e eficiente dentro e fora da sala de aula,
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aproveitando o melhor de cada ambiente, presencial e digital.”. Ou seja, € possivel e preciso
modificar a metodologia de ensino existente, de forma que possa abranger as novas
tecnologias, no entanto, ndo é uma tarefa facil.

Para que a préatica pedagogica esteja mais proxima ao contexto atual dos estudantes, a
escola precisa compreender as TIC enquanto aliadas e incentivar os professores a utiliza-las a
fim de promover o aprendizado critico, a co-construcéo de conhecimento e a reflexdo do que
foi acessado e aprendido. E defendido por Ventromille-Castro e Ferreira (2016, p.157) que
“[...] tratar academicamente os aspectos que circundam a inser¢do das TIC na educacgédo e na
aprendizagem de linguas é um compromisso dos cursos de formagdo de professores”. Assim,
além da ferramenta adequada, é necessario que o professor esteja preparado para utilizar a
tecnologia a seu favor.

Peralta e Costa (2007) apontam que competéncia e confianca sdo aspectos
indispensaveis para a formacdo do professor, uma vez que ele deve ser capaz de mobilizar
recursos em situacfes complexas, e utiliza-los de modo adequado, além de organizar e inovar
as atividades dentro do seu ambiente de trabalho, atendendo aos quatro componentes para a
confianca, sendo eles o interesse, a relevancia, a expectativa e o resultado.

Os autores observam que a competéncia e a confianca dos professores sdo fatores
determinantes na implementacdo da inovagdo nas praticas educacionais, uma vez que a
flexibilidade que o curriculo admite ligada aos niveis de confianca e de competéncia dos
professores parece deliberar o &mbito e a abrangéncia da inovacdo das TIC em contextos de
ensino.

Alguns principios sdo basilares para a pesquisa sobre competéncia e confianca de
professores no trabalho com as TIC:

[...] o construtivismo como perspectiva de aprendizagem privilegiada, quer
do ponto de vista ideolégico, quer em termos pedagdgicos; uma teoria de
ensino que enfatiza o profissionalismo e a autonomia do professor,
considerando o professor como um construtor de curriculo (uma perspectiva
de curriculo aberto, com foco humanista, centrado no aluno e orientado para
0 processo; uma perspectiva de formacgdo de professores baseada na
observagdo, na agdo e na reflexdo, etc.); uma teoria da “inovacdo baseada
nas tecnologias”, que atende as caracteristicas de legitimidade em fungdo do
curriculo formal e do curriculo prescrito, ao nivel de confianga e poder de
decisdo dos professores, & competéncia propriamente dita no uso das TIC na
pratica de sala de aula, & autonomia dos alunos e dos professores, ao
isomorfismo na formacgdo de professores como estratégia central para se
aprender a trabalhar com as TIC em sala de aula (PERALTA; COSTA,
2007, p. 79).
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Desenvolver competéncia e confianca para trabalhar as tecnologias no contexto
educacional envolve diversos fatores e que o0s professores devem estar conscientes da

pluralidade das competéncias necessarias ao uso das TIC para fins pedagdgicos.

A falta de uma estratégia para o uso educativo de novos meios e tecnologias
provoca a perda de seu potencial para os fins que se procuram, pois 0
processo através do qual os educandos e professores devem apropriar-se dos
novos meios e tecnologias, ndo é um processo automatico nem autodidata
(GOMEZ, 2002, p.66).

Ou seja, assim como a competéncia e a confianca para se trabalhar as TIC apontadas
por Peralta e Costa (2007), Goméz (2002) assinala que a falta de preparacdo adequada por
parte do professor para se trabalhar as TIC resulta na perda da potencialidade desses recursos
para fins pedagogicos. No entanto, os docentes encontram também muitos entraves para se
utilizar as tecnologias em suas aulas, pois nem sempre a escola conta com todo o aparato para
que se use a internet, por exemplo, muitas vezes, os computadores estdo desativados ou com
problemas ou a parte elétrica ainda precisa ser ajustada para utiliza-los.

Além disso, no que se refere ao ensino de lingua estrangeira, para a aprendizagem ser
efetiva e satisfatoria, é necessario que o aluno tenha um interlocutor e um contexto proprio
para que haja a interacdo. Entretanto, este interlocutor deve ser real e ndo um faz de conta
como acontece na maioria das aulas de Lingua Inglesa, na qual os alunos fingem, por
exemplo, serem o recepcionista e o cliente de um hotel que n&do existe. Uma possibilidade
para que o aluno possa encontrar um interlocutor real se da por meio dos diferentes tipos de
redes sociais proporcionados pelo uso das TIC (LEFFA, 2016). Pois de acordo com o autor,
“saber uma lingua ¢ estabelecer as relacdes adequadas entre o sistema e as fungdes, sabendo
que essas relagdes variam de acordo com o contexto” (LEFFA, 2016, p. 142).

Uma ferramenta tecnoldgica que pode ser trabalhada em tempo e em contexto real em
todas as disciplinas é a webquest. Tal ferramenta possibilita o uso dos trés grandes objetivos
da interagdo linguistica destacados por Leffa (2016, p.138), sendo eles, “[...] falar de nos
mesmos, falar do mundo ao nosso redor, e agir sobre o outro.” Para que estes trés objetivos
sejam trabalhados é necessario que o professor, ao elaborar a webquest, faca o uso adequado
deste recurso a fim de propiciar a interacdo do aluno ndo s6 com o ambiente virtual, mas

também com a realidade que o rodeia.
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A Webquest

A webquest foi criada por Bernie Dodge em 1995, a ferramenta é uma plataforma

online na qual o professor orienta seus alunos por meio de atividades diversas, os alunos

dependem da prépria web para fazerem pesquisas e atingirem os resultados esperados pelo

professor-mediador. Este tipo de plataforma educacional proporciona ao estudante autonomia

em sua aprendizagem por meio da problematizacdo criada por seus professores, sendo capazes

de fazer com que os alunos possam dissertar de forma critica sobre as questbes em pauta.
(MUELLER; SILVA, 2010).

Segundo Mueller e Silva (2010) a webquest proporciona uma divisdo da atividade

proposta em etapas, sendo elas:

1.

Introducdo: apresenta breve contextualizacdo do assunto proposto pelo professor-
mediador de forma atrativa para que o aluno se sinta instigado a desenvolver as
atividades propostas.

Tarefa: mostra o que deve ser feito pelos alunos por meio da apresentacdo de uma
questdo-problema que eles devem desenvolver. Segundo Rocha (2007, p.63) o
planejamento e criatividade do professor sdo fundamentais nesta etapa uma vez que
“[...] boas webquests criam situacdes que exigem transformacao de informacoes.
Dessa forma, elas ndo estdo voltadas para contetdos, mas sim tém como alvo
determinados processos cognitivos”.

Processo: ajuda o aluno a concretizar a tarefa, contendo os procedimentos a serem
seguidas pelo educando. Nesta fase, o professor deve descrever exatamente como
gostaria que a tarefa fosse realizada, podendo dividi-las em grupos ou solicitar que
seja realizada individualmente.

Recursos: constitui base de pesquisa proporcionada pelo professor. Por meio dos links
disponibilizados, os alunos poderdo buscar informagdes para concretizar as tarefas
propostas pelo professor.

Avaliacdo: consiste em apresentar aos alunos os critérios que serdo avaliados pelo
professor. Estes critérios devem ser claros e coerentes com as atividades propostas, de
forma que os estudantes possam se basear neles para realizar o que foi solicitado.
Conclusao: define qual foi o objetivo do professor ao elaborar tais atividades,
descrevendo o que se espera que o aluno tenha aprendido ao final de todas as etapas.
Além disso, o professor pode apresentar sugestdes para que o aluno melhore sua
aprendizagem, deixando lacunas, em que ele se sinta questionado e instigado mesmo
depois de concluir todas as etapas presentes na webquest.

Creéditos: pode conter a (s) referéncia (s) do professor que elaborou a webquest, a
escola em que foi aplicada, o nivel de escolaridade ou faixa etaria a quem se destinou,
fontes das figuras ou textos utilizados, data da elaboracao, além de outras informacdes
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necessarias a quem futuramente venha fazer uso deste material disponivel em um

ambiente virtual.

De acordo com Dias (2010), a ferramenta webquest corresponde a um recurso do
ambiente virtual de aprendizagem, apresentando uma capacidade significativa para a
interacdo, uma vez que promove o desenvolvimento do aprendizado critico, a co-construgdo
de conhecimento e a reflexdo sobre o que ¢ aprendido.

Um ponto negativo apontado pela autora é a incerteza de que os alunos irdo
compartilhar o trabalho realizado, sugerindo, assim, que o professor dé suporte as duvidas dos
discentes e negocie com eles a socializagdo do que foi produzido com o publico do espago
virtual. Marques e Jesus (2011) advertem que é necessaria uma formacdo adequada dos
professores em relacdo as tecnologias, para que eles possam explorar essas ferramentas de

maneira didatica.

Procedimentos Metodologicos

Para a elaboracdo, aplicacdo e andlise da webquest foram utilizados os tipos de
pesquisa descritiva bibliografica, de campo e analitica. Primeiramente, foi realizada consulta
em material bibliografico sobre o tema, para contextualizar o estudo. Neste trabalho, serviram
como leituras basilares pressupostos de autores como Mueller e Silva (2010); Abar e Barbosa
(2008) e Dias (2010), que discorrem sobre 0 uso e a estrutura das webquests; Goméz (2002);
Peralta e Costa (2007) discutem a preparacao do professor para o uso das TIC em sala de aula.

O estudo caracterizou-se como pesquisa de campo uma vez que o trabalho foi aplicado
a alunos do Ensino Médio de duas escolas particulares localizadas ao norte do Parana, uma
localizada na cidade de Santa Mariana e a outra na cidade de Londrina. Na escola de Santa
Mariana, participaram da atividade 19 alunos do 1° ano. Na escola situada na cidade de
Londrina, foram 70 alunos do 1°, 2° e 3°, totalizando 70 participantes.

A proposta metodoldgica da escola localizada em Santa Mariana é baseada no sistema
Anglo de Ensino, no qual as aulas sdo humeradas para acompanhar o calendario. As matérias
séo divididas em setores, os alunos tém simulados com medidores de desempenho, o material
encontra-se estruturado em “Nestas aulas” (resumo dos assuntos desenvolvidos na aula); “Em
classe” (atividades que serdo feitas em aula); “Em casa” (as tarefas, que podem ser minimas
(obrigatorias) ou complementares (facultativas) que, muitas vezes, fardo remissdes ao Livro-

Texto.
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A escola localizada na cidade de Londrina apresenta metodologia diferenciada cujo
foco estd no trabalho em equipe e as atividades sdo organizadas em torno da resolucdo de
desafios. De acordo com a metodologia adotada, os estudantes escolhem quais oficinas
querem cursar no bimestre, sob a orientacéo de professores e pedagogos. Nessas turmas, todas
as series podem conviver, a semelhanca das experiéncias da Escola da Ponte (PACHECO,
2003). Nesta escola, a proposta é a de romper com a noc¢do de seriagdo, pois convivem no
mesmo espaco alunos de diferentes séries. As oficinas séo realizadas em equipes de até cinco
alunos, nas salas de aula, em bibliotecas, laboratérios de ciéncias ou de informatica, ou até
mesmo no entorno. Essas instituicbes foram selecionadas, pois € o local de trabalho das
autoras do estudo.

ApoGs a selegdo dos participantes, foi selecionado o tema Present Continuous. Essa
escolha deu-se pelo fato de ambas as professoras perceberem dificuldades no uso dessa
construcdo verbal tanto na escrita quanto na fala dos estudantes. Assim, a mesma webquest
Ofoi aplicada a ambas as turmas. A estrutura da proposta constituiu-se de 7 partes: introdugao,

tarefa, processos, recursos, avaliagdo, conclusdo e créditos.

Figura 1: A Webquest

INTRODUGAO TAREFA PROCESSO RECURSOS  AVALIACAO CONCLUSAO CREDITOS

INTRODUCAO

Hello guys!
I am Mary. and I am a very smart girl. Now, I am studying to my English test, while my sister is watching TV and

my brother is playing video games. My mother is cooking dinner and my father is reading the newspaper.
So. what are you and your family doing right now?

Tecokigia Google Sites

Fonte: As autoras.

0 Disponivel em: https://sites.google.com/site/webquestpresentcontinuous/home.
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Na aba “Introdugdo” disponibilizou-se um pequeno texto utilizando o tempo verbal a
ser estudado na webquest (Present Continuous), como pode ser observado na imagem acima.
Na aba “Tarefa” disponibilizou-se quatro diferentes tarefas, sendo elas:
e Tarefa 1- Apresentar o tempo verbal usado no texto, e dizer em quais situacoes esse
tempo verbal é empregado.

e Tarefa 2- Criar uma tabela em seu caderno dizendo quais sdo as regras de escrita para
que este tempo verbal possa ser utilizado corretamente.

e Tarefa 3- Escrever 5 sentencas sobre o que os monstros Sulley e Mike estdo fazendo
no seu caminho para o trabalho. (Escreva sobre duas agdes na mesma sentenca usando
present continuous connectors).

Exemplo: Sulley is waking up at 6:00 AM while Mike is pretending to be the radio

telling the news.

Anotar as sentencas no caderno para ler para sua professora durante a aula.
Cena disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=pqtwqL-26GE>
Assistir desde 3:05min. até 6:40min.

e Tarefa 4- Produzir, individualmente, um pequeno texto em Lingua Inglesa
empregando o tempo verbal present continuous de, aproximadamente, 150 palavras,
discorrendo sobre o que vocé e sua familia estdo realizando nesse momento. Postar a
tarefa no grupo do Facebook.

Na aba “Processo” foram descritos os passos a serem seguidos para a realizagdo das
tarefas, sendo eles: realizar a leitura do texto presente na introducéo; identificar o tempo
verbal presente no texto introdutdrio; realizar as atividades presentes na aba Tarefa, utilizar os
sites e o video disponibilizados como fontes de informacdes e referéncias; postar a tarefa 4 no
grupo do Facebook e, por ultimo, realizar com os alunos o feedback das atividades e da
avaliagéo.

Na aba “Recursos” foram disponibilizados links de diferentes sites para auxiliar os
alunos na execucdo das tarefas. Na aba “Avaliagdo” foram descritos 0s critérios avaliativos da
webquest, 0 que seria cobrado e 0 que era esperado que os alunos fizessem, por exemplo:
utilizar adequadamente a Lingua Inglesa; responder as questdes relativas as tarefas com
clareza, coeréncia e precisao; produzir o texto solicitado, com aproximadamente 150 palavras,
empregando o tempo verbal Present Continuous, descrevendo situagGes que o aluno e a

familia dele estariam fazendo no momento da realizacao da atividade. Como alerta, os alunos
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deveriam evitar copias ou frases semelhantes as dos colegas e postar a atividade final no
grupo do Facebook.

Na aba “Conclusdo” foram apresentados o objetivo da proposta e o conhecimento que
os alunos deveriam adquirir ao finalizar a webquest. Por fim, na aba “Créditos” foram
disponibilizadas a autoria da webquest, as escolas em que ela foi aplicada, a faixa etaria dos
alunos participantes e as fontes dos textos utilizados.

Antes da realizacdo da proposta no ambiente virtual, as professoras pesquisadoras
explicaram aos alunos a proposta da atividade, bem como seus objetivos. Os alunos teriam o
prazo de duas semanas para Se organizarem, acessarem a webquest no endereco
disponibilizado e concluirem as atividades. Também, foi criado um grupo privado no
Facebook e adicionados a ele os alunos participantes das duas escolas, com a finalidade de
oferecer-lhes um ambiente virtual e de facil acesso, no qual poderiam postar a atividade final
e serem avaliados pelas professoras-pesquisadoras. Tal ambiente também proporcionaria a
partilha de informagdes pelos alunos e a visualizagdo da tarefa postada por eles. Em ambas as
escolas, foi solicitado que a atividade fosse realizada individualmente, na qual uma parte das
tarefas teria de ser feita no caderno e apresentada as professoras durante as aulas e a outra

parte teria de ser postada em um tépico do grupo no Facebook.

Figura 2: Grupo do Facebook criado para a postagem da atividade final da Webquest

O F " .l A c Ll 7e% 21:26

Webquest—” nglish.”

Grupo fechado - 43 membros

& Luciana Idalgo
) i 1

Ao realizar a atividade final da webquest, por favor
poste-a nos comentarios desse post! * :*

O

ufls Curtir #8 Comentar

= & Isa Galego €
Exercise 4: at the moment i study, my mom

wath the tv, my sister playing with your doll

Fonte: As autoras.
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Com a criacdo desse grupo, a tarefa final ficaria visivel para todos os participantes e
poderia ser avaliada no momento da postagem, também ficaria possivel verificar quem
visualizou as postagens, evitando que os alunos alegassem nédo saber o prazo final ou que se
esquecessem de postar a atividade solicitada. Para esta Gltima tarefa foram estabelecidos
critérios avaliativos norteadores:

1- Utilizar corretamente a Lingua Inglesa.
2- Responder as questdes relativas as tarefas com clareza, coeréncia e precisao.

3- Produzir o texto solicitado, com aproximadamente 150 palavras, utilizando
corretamente a Lingua Inglesa, bem como o tempo verbal Present Continuous,
descrevendo situacGes em que o aluno e a familia dele estardo realizando no momento
da atividade.

4- Evitar copias ou frases semelhantes as dos colegas.

5- Postar a atividade final no grupo.
Ao final da aplicacdo da webquest, na aula seguinte, foi discutida com os alunos a
percepcao deles sobre aprender contetidos da disciplina por meio de um recurso tecnolégico.
Com base nesta discussao foi possivel coletar dados, os quais expunham a opinido dos

estudantes sobre a atividade realizada.

Discussao e Analise dos Dados

Esta sessdo apresenta os resultados obtidos com a aplicacdo da webquest aos dois
grupos de alunos participantes, bem como a apresentacdo e discussdo dos dados coletados por
meio das tarefas propostas. Primeiramente, foram considerados o processo de aplicacdo da
ferramenta webquest, as dificuldades e as facilidades com as quais 0s alunos se depararam.
Posteriormente, analisaram-se os resultados dessa aplicacdo, a partir das produgdes textuais
dos participantes e, por fim, verificou-se se essa ferramenta contribuiu para a aquisicdo do

tempo verbal present continuous.
Escola localizada em Santa Mariana
Em relacdo as dificuldades encontradas pelos alunos, o Unico ponto apresentado por

eles foi o video referente a tarefa 3, na qual deveriam ser criadas frases a respeito do trecho

assistido, usando o tempo verbal Present Continuous. O link disponivel para acesso
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apresentou erro, mas foi disponibilizado outro video de contetido semelhante. Sobre o restante
das etapas, os estudantes ndo tiveram problemas nem dificuldades no que se referiu aos
procedimentos da webquest, nem na elaboracdo das atividades, realizando-as dentro do prazo
estipulado.

Durante a aplicacdo da webquest, percebeu-se que a percepcdo dos alunos sobre a
atividade foi boa, pelo fato de ser algo diferente da rotina da sala de aula, em que so utilizam a
apostila como material didatico. Ja dentre as facilidades apontadas por eles, encontra-se 0 uso
da internet como ferramenta de aprendizagem, uma vez que eles tiveram maior flexibilidade
no que diz respeito ao tempo, a pesquisa, entre outros fatores. A maioria dos alunos apontou
também que a pesquisa direcionada facilitou a construcdo da atividade e que além dos links
disponiveis na webquest, eles puderam acessar outros sites para auxilid-los no trabalho.

Silva, Abrahdo e Jesus (2011) observam que a criacdo de uma webquest inclui as
possibilidades de criacdo de hiperlinks com textos, videos e diversos outros recursos

publicados na internet, ressaltando ainda que:

No aspecto do uso da internet a execucédo de tarefas ndo € a Gnica vantagem.
E possivel perceber, tanto em depoimentos de alunos quanto de professores
que outra vantagem muito importante estd na clareza e no dimensionamento
de aspectos “do que fazer” e de “como fazer” que o professor deve bem
pensar ao elaborar uma Webquest. Mas 0 que é vantagem também implica
mais trabalho. Elaborar uma Webquest exige trabalho do docente.
Entretanto, qualquer pratica pedagogica diferenciada, que queira sair da
“mesmice” (como se viu no depoimento), exige esfor¢o [...]. (SILVA;
ABRAHAOQ; JESUS, 2011, p.14).

Dos 19 alunos da turma, 15 realizaram e postaram a atividade final. Apenas 4 nao a
realizaram, sendo que 16 alunos apresentaram as 3 primeiras atividades que deveriam ser
entregues em sala de aula; 3 alunos ndo realizaram. Desses 15 alunos que postaram a
atividade final no grupo, notou-se que alguns tiveram dificuldades para atingir o terceiro
critério avaliativo em que deveriam escrever aproximadamente 150 palavras utilizando o
tempo verbal estudado. Quanto ao uso satisfatério da Lingua Inglesa, critério de avaliacdo
para obtencdo da nota maxima, houve algumas inadequac@es gramaticais no uso dos adjetivos
possessivos, por exemplo. Apenas uma aluna ndo apresentou o uso do tempo verbal
solicitado.

No que diz respeito a atividade final, a qual deveria ser postada no grupo do Facebook,
74%, ou seja, 15 alunos a realizaram, e 4 deles, 26% né&o a realizaram. Contudo, a atividade

foi bem sucedida, a maioria dos alunos cumpriu a proposta de empregar o tempo verbal

Intersec¢des — Edigdo 20 — Ano 9 — NUmero 3 — novembro/2016 — p.184



Present Continuous na estrutura de suas frases e realizaram satisfatoriamente as atividades
propostas nas abas Processo e Tarefa na webquest.

Dos 4 alunos que néo fizeram as tarefas, uma aluna havia apresentado as 3 primeiras
atividades em sala, porém ndo postou a producdo textual no grupo e ndo estd mais
frequentando o colégio, devido a mudanca de endereco. Dos outros 3 alunos, um deles alegou
que o computador estava com problemas e que ndo conseguiu postar a tarefa final utilizando o
telefone celular, os outros dois alegaram ndo terem conseguido acessar a webquest e, por isso,
ndo realizaram as atividades.

Moran (2007, p. 107) ressalta que “resolver uma Webquest € um processo de
aprendizagem interessante, porque envolve pesquisa e leitura, interacdo e colaboracdo e
criagdo de um novo produto, com base no material e nas ideias obtidas”. Desse modo, foi
possivel perceber que o tempo verbal em questdo foi compreendido por todos, uma vez que
foi solicitado que os alunos o empregassem posteriormente em uma atividade oral em sala e
em uma atividade de producdo textual. Quanto aos resultados da aplicagdo da webquest, pode-
se afirmar que foram satisfatérios no colégio da cidade de Santa Mariana-PR, uma vez que a
maioria dos alunos mostrou engajamento, autonomia e iniciativa na realizacao das atividades.

Goméz (2002) ressalta que a falta de preparacdo do professor ao utilizar as novas
tecnologias para fins educacionais resulta na perda de sua potencialidade. Ou seja, se nédo
houver formagdo adequada para mediar o uso das TIC em sala de aula, tais recursos acabam
perdendo seu potencial e os resultados alcancados ndo serdo satisfatorios. Dessa forma, pode-
se afirmar que de modo geral os resultados da aplicacdo foram satisfatérios e que

contribuiram de forma significativa para a formacao de conhecimento dos alunos.

Escola localizada em Londrina

A webquest foi aplicada em duas oficinas diferentes, a Criare e Pregos e Cavacos.
Cada uma possuia 7 equipes de 5 alunos, ou seja, 35 alunos por oficina, total de 70 alunos de
diferentes séries do Ensino Médio, 1°, 2° e 3° ano, formando turmas interseriadas. A oficina
Criare pertencia ao periodo matutino e a oficina Pregos e Cavacos ao periodo vespertino.

Para iniciar o processo de aplicacdo da webquest, reservou-se antecipadamente a sala
de informatica do colégio para que fosse possivel a apresentacdo da atividade e a explicagédo
dos passos a serem seguidos para realiza-las. A primeira turma a receber os comandos para a

realizacdo da atividade foi a oficina Pregos e Cavacos, do periodo vespertino.
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Conforme Mueller ¢ Silva (2010, p.2) “[...] webquest parte da definicdo de um tema e
objetivos orientados pelo professor, onde os alunos faréo pesquisa inicial e disponibilizardo de
links selecionados acerca do tema, resultando em uma consulta orientada dos alunos.” Apds a
discussdo sobre o termo em questdo, explicou-se como acessar a webguest e onde deveriam
responder as atividades propostas. ApoOs esta breve explicacdo, o0s estudantes foram
encaminhados para a sala de aula para a discussdo dos passos sobre como realizar as
atividades, as quais foram enviadas como atividade de casa.

Os alunos da oficina Criare, do periodo matutino, também foram direcionados a sala
de informatica previamente reservada pela professora. Ao acomodar os alunos na sala
observou-se que 3 alunos ndo possuiam Facebook, o que necessitaria da ajuda do colega para
a postagem. Houve também a indisponibilidade de um dos links no site do youtube para a
realizacdo da tarefa 3. Desse modo, a professora viabilizou um link diferente com o mesmo
video para que os alunos realizassem a atividade.

Durante a aplicacéo, foi possivel observar que, na oficina do periodo matutino, houve
grande interesse por parte dos alunos, 0s quais sempre questionavam se estavam procedendo
de forma satisfatoria ou ndo o uso do tempo verbal proposto, além de alunos que fizeram
comparagdes do Present Continuous com um tempo verbal parecido da Lingua Portuguesa, o
gerundio.

Ao analisar a postagem dos alunos de ambas as oficinas, foi possivel perceber que
houve 2 participantes que escreveram textos menores que 0 proposto, porém atingiram o
resultado esperado quanto ao uso gramatical do Present Continuous. A professora avaliou que
os estudantes ndo fizeram uso de tradutor online devido &s pequenas inadequagdes, como o
uso do verbo to be. No grupo do Facebook, houve a resposta da atividade final realizada
somente por 2 alunos, o0s quais fizeram uso do tradutor sem ao menos perceberem que nao
havia frase alguma utilizando o tempo verbal solicitado.

A atividade cobrada na avaliagdo foi lembrada diariamente pela professora em
diferentes postagens no grupo do Facebook para que os discentes ndo se esquecessem de
posta-la. Entretanto, quando os alunos da oficina Criare foram questionados sobre a avaliacéo
que deveria ser postada no grupo do Facebook, dos 35 alunos, 17 deles, 49%, afirmaram que
haviam esquecido.

Dos alunos da oficina Pregos e Cavacos, 11 deles, 31% afirmaram que n&o realizaram
nenhuma das atividades propostas nas abas da webquest, alegando que néo tiveram tempo

devido as atividades extracurriculares que realizam, como o curso técnico por exemplo.
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Percebeu-se que das duas oficinas, 52% dos alunos, 37, ndo realizaram a atividade
final da webquest devido ao esquecimento afirmado por eles ou pelo excesso de atividades
extracurriculares. Assim, para uma futura atividade utilizando essa metodologia, a proposta
poderia ser repensada de forma diferenciada, coletivamente, por exemplo, como afirmam
Mueller e Silva (2010, p.9):

As webquest sdo, sobretudo atividades de grupos, embora possam ser
imaginadas investigac@es individuais aplicaveis a educacdo a distancia e ao
ambiente de bibliotecas, o que impreterivelmente remete-nos ao conceito de
aprendizagem cooperativa.

Dos 70 alunos que participaram da pesquisa, notou-se que 47%, ou seja, 33 realizaram
a atividade final da webquest e a postaram no grupo do Facebook, e 53%, 37 ndo a
realizaram. Embora os alunos estudem em uma instituicdo que incentiva a autonomia do
aluno, eles ainda sdo dependentes da professora, que precisa explicar e guiar todas as
atividades em sala de aula, uma vez que eles ndo tém o habito de realizar as tarefas em casa.

No decorrer das aulas, foi possivel perceber que os alunos se sentiram motivados
diante da atividade, uma vez que sairam da rotina. Foi possivel, também, perceber que eles
demonstraram facilidade para lidar com as tecnologias e, além disso, sentiram-se & vontade
para colaborar com o que colega que possuia dificuldades tanto no uso do computador quanto
no emprego da Lingua Inglesa. Os alunos estavam acostumados a fazer uso da internet para

pesquisas escolares, situacdo que facilitou o trabalho da professora.

Considerac0es finais

Neste trabalho, buscou-se analisar os resultados da aplicacdo da webquest para a
compreensdo do tempo verbal Present Continuous com alunos do Ensino Médio de duas
escolas particulares situadas no norte do Paranad. Apesar de terem ocorrido algumas
dificuldades durante a aplicacdo da proposta, percebeu-se que essa ferramenta facilitou a
aquisicdo do contetdo, pois 0 uso de um recurso tecnolégico e pesquisa na internet
estimularam a participagdo dos alunos. No entanto, verificou-se que o planejamento faz toda
diferenga na hora de utilizar as ferramentas tecnologicas. Percebeu-se também a necessidade
do professor de se adaptar a esse novo contexto tecnoldgico, buscando novas estratégias de

ensino que se ajustem ao seu ambiente escolar.
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Os resultados mostraram que o0 uso de ferramentas digitais no contexto escolar trouxe
resultados satisfatorios, desde que mediados pelo professor, o qual precisou ter preparo para
explorar e selecionar propostas diferenciadas, disponibilidade para elaborar a atividade e
disposicdo para utilizar a ferramenta tecnologica.

Na escola localizada em Santa Mariana, a aplicacdo e os resultados foram de certa
forma melhores, uma vez que houve maior participacdo por parte dos alunos. Na escola
situada em Londrina, apesar das dificuldades encontradas ao longo do processo, os resultados
obtidos também foram positivos, apesar de terem apresentado menor participacdo por parte
dos alunos; além disso, os discentes demonstraram satisfacdo ao perceberem que a professora
procurou diferentes meios para o ensino de Lingua Inglesa.

No que diz respeito aos resultados, de modo geral, percebeu-se que o tempo verbal em
questdo foi aprendido pelos alunos, uma vez que ele foi cobrado posteriormente em atividades
avaliativas por se tratar de um conteudo obrigatério no curriculo do Ensino Médio. O fato de
se propor um novo método para ensinar um contetido resultou em mudancas na rotina da sala
de aula, mas proporcionou novas experiéncias aos alunos, fazendo com que tivessem mais
autonomia e estivessem no foco de sua aprendizagem. Ou seja, trazer recursos tecnolégicos
para a sala de aula, para ensinar Lingua Inglesa, trouxe resultados positivos, tanto para 0s

alunos quanto para o professor.
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