O USO DA PLATAFORMA MATIFIC NO ENSINO DE MATEMATICA: BENEFICIOS,
DESAFIOS E IMPACTOS NA APRENDIZAGEM

THE USE OF THE MATIFIC PLATFORM IN MATHEMATICS EDUCATION: BENEFITS,
CHALLENGES, AND IMPACTS ON LEARNING

Diana Rodrigues da SILVA
diana rodriguesdasilva@yahoo.com.br
Universidade Cruzeiro do Sul

Marcio Eugen Klingenschmid Lopes dos SANTOS
marcioeugen@gmail.com
Universidade Cruzeiro do Sul

Marcus Vinicius Pereira de ARAUJO
mvinicius.araujo@gmail.com
Universidade Cruzeiro do Sul

Marcelo Vianello Pinto
marcelo.vianello@gmail.com
Universidade Cruzeiro do Sul

Resumo

Este estudo teve como objetivo analisar o uso da plataforma digital Matific no ensino de
Matematica, por meio de uma revisao sistematica da literatura, destacando seus beneficios, desafios
e impactos na aprendizagem. A metodologia envolveu a identificacdo, selecdo e analise de
publicacdes académicas relevantes, publicadas entre 2014 e 2024, que abordam a aplicagdo da
ferramenta em contextos educacionais. Os resultados indicam que o Matific contribui para o
engajamento e a motivacao dos alunos, promovendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
socioemocionais, como raciocinio 16gico, resolu¢do de problemas, autonomia e colaboragao. No
entanto, sua implementagdo enfrenta desafios importantes, como a insuficiéncia de infraestrutura
tecnoldgica e a falta de formagdo docente adequada. A revisao também evidenciou lacunas na
literatura, especialmente a escassez de estudos empiricos de longo prazo que avaliem os impactos
do uso da plataforma na aprendizagem matematica. Conclui-se que o Matific representa uma
ferramenta promissora para a inovacdo pedagodgica no ensino de Matemadtica, cuja efetividade
depende de politicas publicas de apoio, formagao continuada de professores e integracao estruturada
ao curriculo escolar.

Palavras-Chave: Matific; Ensino de matematica; Engajamento dos alunos; Tecnologia
educacional.

Abstract

This study aimed to analyze the use of the digital platform Matific in Mathematics education
through a systematic literature review, highlighting its benefits, challenges, and impacts on
learning. The methodology involved the identification, selection, and analysis of relevant academic
publications, published between 2014 and 2024, that address the use of the platform in educational
contexts. The results indicate that Matific contributes to student engagement and motivation,
promoting the development of cognitive and socio-emotional skills such as logical reasoning,
problem-solving, autonomy, and collaboration. However, its implementation faces significant



challenges, such as insufficient technological infrastructure and the lack of adequate teacher
training. The review also revealed gaps in the literature, especially the lack of long-term empirical
studies assessing the impacts of using the platform on mathematics learning. It is concluded that
Matific represents a promising tool for pedagogical innovation in Mathematics education, whose
effectiveness depends on public policies, continuous teacher training, and structured integration into
the school curriculum.

Keywords: Matific platform; Mathematics education; Student engagement; Educational
technology.

INTRODUCAO

A educagdo matemadtica ¢ um dos pilares fundamentais para o desenvolvimento cognitivo e
académico dos estudantes, sendo essencial para o raciocinio l6gico e a resolugdo de problemas
cotidianos (SANTOS, 2017). Tradicionalmente, o ensino dessa disciplina tem representado um
desafio para educadores, uma vez que envolve a abstragdo de conceitos frequentemente distantes da
realidade dos alunos. Como consequéncia, muitos estudantes consideram a matematica mondtona,
sobretudo quando os conteudos sdo transmitidos por meio de aulas expositivas, repetitivas e
desmotivadoras (FELIPPE, 2022).

Diante desse cenario, torna-se urgente repensar praticas pedagdgicas e adotar tecnologias
educacionais que promovam a inovagdo no ensino da matemadtica. Nesse contexto, plataformas
digitais como o Matific vém ganhando destaque ao proporem o uso de jogos e atividades interativas
para tornar o aprendizado mais acessivel, dinamico e atrativo (PORTELA et al., 2024).

Matific ¢ uma plataforma educacional digital adotada por escolas de diferentes niveis de
ensino com o propodsito de oferecer uma abordagem mais envolvente e eficaz para a aprendizagem
matematica. Por meio de atividades ludicas e jogos educativos, a ferramenta busca facilitar a
compreensdo de conceitos fundamentais da disciplina, a0 mesmo tempo em que estimula a
autonomia e a motivagao dos alunos. Apesar do crescente uso de recursos tecnologicos na educacao
matematica, ainda sdo limitados os estudos que investigam de forma aprofundada o impacto do
Matific no desempenho académico dos estudantes (FILHO; RAMO; MEIRA, 2019).

Diante disso, esta pesquisa tem como propoésito realizar um mapeamento sistematico da
literatura existente sobre o uso do Matific no ensino de matematica, visando compreender o que tem
sido discutido na academia sobre sua aplicagdo, eficacia e contribui¢des para a aprendizagem.

O objetivo principal deste estudo ¢ analisar, por meio de uma revisdo sistematica, as
pesquisas relacionadas ao uso da plataforma Matific no ensino da matematica, identificando seus
impactos, vantagens e limitagcdes no contexto educacional.

Os objetivos especificos sdo:

1) Revisar estudos académicos que abordam o uso do Matific nas séries iniciais do ensino
fundamental,

2) Identificar os beneficios e desafios enfrentados na implementa¢do da plataforma no
ambiente escolar;

3) Analisar metodologias pedagogicas associadas ao uso do Matific, como a aprendizagem
ativa e a gamificacdo



4) Avaliar os impactos da plataforma no desempenho académico e na motivacao dos alunos
para aprender matematica.

Apesar do crescente interesse por plataformas digitais no campo educacional, verifica-se
uma lacuna na producdo académica referente ao impacto especifico do Matific no ensino de
matematica. Assim, a questdo norteadora deste estudo ¢: Quais sdo os efeitos do uso da platatforma
Matific na aprendizagem dos alunos, especialmente no que se refere a compreensdo de conceitos
matematicos e ao desenvolvimento de habilidades de resolucao de problemas?

Parte-se da hipotese de que o uso do Matific contribui positivamente para o desempenho
académico dos estudantes, favorecendo a assimilagdo de conceitos matemadticos e promovendo
maior engajamento com a disciplina. Além disso, acredita-se que a abordagem ludica e interativa da
plataforma seja eficaz na inclusdao de alunos com diferentes estilos e ritmos de aprendizagem,
possibilitando uma educagao mais personalizada.

A relevancia deste estudo reside em oferecer uma visdo abrangente sobre o uso do Matific
no ensino da matematica, contribuindo tanto para o avanco da pesquisa académica quanto para a
pratica pedagogica. Ao identificar os beneficios e desafios relacionados a plataforma, esta
investigagcdo pode auxiliar educadores e gestores escolares na tomada de decisdes mais embasadas
quanto a adogao de tecnologias educacionais no curriculo escolar.

REVISAO DE LITERATURA

A presente revisdo de literatura busca inicialmente contextualizar os desafios do ensino
tradicional da matematica, abordando em seguida a insercao de tecnologias digitais na educacao e,
por fim, apresentando estudos especificos sobre a plataforma Matific e suas contribuigdes para a
aprendizagem.

Ensino Tradicional da Matematica e Seus Desafios

A educacdo constitui elemento essencial para a formagao dos individuos, sendo por meio
dela que o cidadao pode alcancar maiores patamares sociais € desenvolver seu senso critico. Nesse
contexto, a matematica assume papel central, visto que estd presente em diversas atividades
cotidianas, especialmente diante da crescente utilizagdo de tecnologias no dia a dia. Por essa razao,
a matematica compde a base da formagao educacional do individuo.

Contudo, muitos estudantes percebem o ensino de matematica como algo desestimulante,
uma vez que frequentemente ¢ conduzido por meio de metodologias tradicionais, centradas na
exposicao de conteudos e na repeticdo de exercicios, o que pode tornar as aulas magantes
(FELIPPE, 2022). Para Costa (2015), ensinar matematica representa um desafio, tanto pela escolha
das metodologias adequadas quanto pelo desinteresse dos estudantes. A autora afirma que a escolha
metodolédgica exige responsabilidade, pois deve considerar as particularidades dos contetidos e as
necessidades dos alunos.

Esse desinteresse, segundo Costa (2015), esta relacionado, em muitos casos, a utilizagdo de
praticas pedagogicas que ndo dialogam com os interesses dos estudantes, refletindo a distancia entre
as percepgdes de professores e alunos sobre a disciplina. A autora ressalta que: “O professor
imagina que seus alunos terdo o mesmo prazer que ele tem ao lidar com a Matematica. No entanto,
nem sempre o aluno consegue vé-la do mesmo modo, e por isso ndo a compreende” (COSTA, 2015,

S.p.).



De forma semelhante, Boeri (2009, p. 155) argumenta que:“O professor tem imenso prazer
com a matemadtica, delicia-se imaginando seus alunos a brincar com a matematica que ele adora.
Entretanto, postos lado a lado com a matematica, qual ¢ a atitude dos alunos? Nada! Nao entendem,
nao perguntam.”

Com isso, os educandos acabam por desenvolver uma percepcao distorcida da matematica,
compreendendo-a como uma disciplina inacessivel. Isso ocorre porque o ensino ainda se baseia
fortemente na memorizacdo de formulas e procedimentos desvinculados da realidade, o que
contribui para sentimentos de medo e frustragdo. A consequéncia direta ¢ o aumento da evasao
escolar e da repeténcia, especialmente no ensino médio (COSTA, 2015).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) orientam que o ensino da matematica deve
considerar o contexto sociocultural do aluno, aproximando os conteudos dos problemas do
cotidiano. Propdem, ainda, o uso de recursos ludicos, concretos e da historia da matematica,
promovendo praticas investigativas que incentivem a autonomia e o pensamento critico (BRASIL,
1998).

Nesse sentido, Gomez-Granell (2006, p. 275) destaca:*[...] se queremos ensinar Matematica
de forma significativa, o primeiro que deveremos conhecer sdo os usos e as funcdes que o
conhecimento matematico cumpre em nossa sociedade e situar a aprendizagem dos conceitos ¢
procedimentos matematicos no contexto de tais usos e fung¢des.”

Conforme Kline (2017, p. 125), a escola precisa acompanhar as transformagdes sociais e
tecnologicas, uma vez que as tecnologias da informac¢do modificam ndo apenas a forma de
comunicac¢do, mas também os modos de pensar, trabalhar e decidir.

Entretanto, o ensino tradicional persiste, caracterizado por praticas expositivas e
descontextualizadas. Para Santos (2017), a dificuldade em conectar os conteudos a realidade dos
estudantes torna a matematica desinteressante, prejudicando o desenvolvimento do raciocinio
logico. Felippe (2022) ressalta que a auséncia de praticas inovadoras resulta em aulas
desmotivadoras, perpetuando o insucesso escolar na disciplina.

Tecnologias Digitais no Ensino de Matematica

As tecnologias digitais modificaram profundamente as formas de interacdo, comunicacao e
aprendizagem. Atualmente, ndo se pode pensar em trabalho ou estudo sem o uso da internet e dos
recursos tecnoldgicos.

No ensino da matematica, essas tecnologias oferecem oportunidades para tornar o processo
de aprendizagem mais significativo, especialmente por meio da utilizagdo de computadores,
softwares e recursos online. Segundo Valente (2019, p. 3), a constru¢do do conhecimento ocorre
quando: “o aluno tem que buscar novos conteudos e estratégias para incrementar o nivel de
conhecimento que ja dispde sobre o assunto que esta sendo tratado via computador.”

A crescente presenga das tecnologias no cotidiano dos estudantes tem motivado educadores
a buscar metodologias que integrem recursos digitais ao ensino da matematica (BORBA;
PENTEADO, 2021). Todavia, esse movimento exige reflexdo sobre como utilizar adequadamente
essas ferramentas para promover a compreensdo dos conceitos matematicos.

Muitos alunos questionam a utilidade de memorizar féormulas, uma vez que podem
facilmente acessd-las por meio de dispositivos digitais. Por outro lado, alguns professores
demonstram resisténcia ao uso da tecnologia, por acreditarem que ela reproduz atividades que
poderiam ser feitas no papel. Essa tensdo evidencia a necessidade de uma mediagcdo pedagogica



consciente e eficaz.

Grando (2014) ressalta que as tecnologias ndo devem ser utilizadas como metodologia
Unica, mas sim como complemento a outras estratégias, como jogos, resolu¢ao de problemas,
modelagem matematica e o uso da historia da matematica.

A adocdo de tecnologias digitais tem sido considerada uma alternativa para enfrentar os
desafios do ensino tradicional. Segundo Portela et al. (2024), plataformas digitais e jogos
educativos tornam o aprendizado mais ativo e envolvente, facilitando a compreensao dos conteudos.
Para Moran (2015), essas tecnologias permitem a personaliza¢do do ensino, respeitando o ritmo de
cada aluno. Nesse contexto, a gamificagdo tem se destacado como metodologia eficaz para
aumentar o engajamento dos estudantes (PERES; LIMA; SILVA, 2020).

Matific e Suas Contribuicdes para a Aprendizagem

O Matific ¢ uma plataforma digital voltada ao ensino da matematica, que oferece jogos e
atividades interativas baseados em uma abordagem ludica e adaptativa. Seu principal diferencial
esta na personalizagdo das tarefas, adequando o nivel de dificuldade ao progresso de cada aluno.

De acordo com Larkin e Lowrie (2019), o uso do Matific promove um engajamento
significativo dos estudantes ao transformar conceitos abstratos em experiéncias concretas. A
plataforma incentiva a resolu¢do de problemas, o pensamento critico e a criatividade, alinhando-se
as abordagens de aprendizagem ativa e significativa.

Outro ponto de destaque do Matific ¢ sua capacidade de personalizacdo, que, conforme
Hattie (2009), ¢ um dos fatores mais relevantes para o sucesso académico. A plataforma fornece
feedback imediato e ajusta automaticamente o nivel das atividades, permitindo que os alunos
avancem em seu proprio ritmo e facilitando intervengdes pedagogicas mais eficazes.

Além dos aspectos cognitivos, o Matific contribui para o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais, como a autoconfianca e a persisténcia. Segundo Boaler (2016), a matematica
frequentemente gera ansiedade nos estudantes, o que impacta negativamente no desempenho
escolar. Combinando desafios e elementos de gamificacdo, a plataforma estimula os alunos a
superarem dificuldades e valorizarem suas conquistas, promovendo uma mentalidade de
crescimento (DWECK, 2006).

Ademais, o Matific favorece o desenvolvimento do raciocinio l6gico e da capacidade de
generalizagdo, competéncias essenciais para uma aprendizagem solida. Larkin e Lowrie (2019)
argumentam que a compreensdo relacional — a habilidade de conectar conceitos e aplicé-los em
diferentes contextos — ¢ fundamental para uma aprendizagem duradoura.

No entanto, a implementacdo da plataforma enfrenta obstaculos. Santos e Pereira (2022)
destacam que a auséncia de formacdo adequada para os professores e a precariedade da
infraestrutura escolar, como a falta de internet e de dispositivos, sdo barreiras significativas a
adocao efetiva do Matific.

METODOLOGIA

Esta pesquisa caracteriza-se como uma revisdo sistematica da literatura, cujo objetivo ¢
investigar como a plataforma Matific tem sido abordada em estudos académicos voltados ao ensino



da Matematica. A revisdo sistematica ¢ uma abordagem metodoldgica que busca identificar,
selecionar, organizar e analisar criticamente publica¢des relevantes, proporcionando uma visao
abrangente e fundamentada sobre determinado tema. No presente estudo, pretende-se identificar os
principais resultados, contribui¢des, lacunas e desafios relacionados ao uso do Matific em contextos
educacionais.

Os procedimentos foram planejados e executados de forma rigorosa, com detalhamento das
etapas de busca, selecdo, andlise e extracdo dos dados. A busca foi realizada entre fevereiro e margo
de 2025 nas bases de dados Scopus, Web of Science, SciELO e Google Académico, escolhidas por
sua relevancia e abrangéncia no contexto da producdo cientifica nacional e internacional. Foram
utilizados os seguintes descritores, combinados com operadores booleanos: “Matific” AND “ensino
de matematica”, “Matific” AND “educagdo matematica”, “Matific” AND “tecnologia educacional”
e “Matific” AND “gamificagdo”. Os termos foram aplicados em portugués, considerando o foco em
producdes de paises lus6fonos, e as buscas abrangeram os campos de titulo, resumo e palavras-
chave. Em ferramentas como o Google Académico, foram utilizadas aspas para buscas exatas, a fim
de refinar os resultados.

Foram definidos critérios claros de inclusdo e exclusdo. Incluiram-se publicacdes
académicas, como artigos cientificos, dissertacdes, teses e trabalhos apresentados em eventos,
publicadas entre os anos de 2014 e 2024. Esse intervalo foi definido por abranger desde os
primeiros registros significativos do uso da plataforma até os estudos mais atuais, oferecendo um
panorama atualizado da literatura sobre o tema. Os estudos deveriam estar redigidos em lingua
portuguesa, com o intuito de mapear a produgdo cientifica relacionada a realidade educacional de
paises luso6fonos, especialmente o Brasil. Foram considerados apenas trabalhos que tratassem de
forma significativa a utilizagdo do Matific no ensino da Matematica, seja na pratica pedagogica, na
andlise de impactos na aprendizagem, nas metodologias associadas ou na avaliagdo de aspectos
como desempenho académico e motivacao dos estudantes.

Foram excluidos trabalhos duplicados, publicagdes que apenas mencionavam a plataforma
de maneira superficial e textos de natureza opinativa, jornalistica ou comercial, sem fundamentacao
cientifica ou metodologica. A sele¢do dos estudos seguiu duas etapas: inicialmente, realizou-se a
leitura de titulos e resumos para triagem preliminar dos estudos potencialmente relevantes. Em
seguida, os textos completos dos estudos selecionados foram lidos integralmente para verificar a
pertinéncia com os objetivos da pesquisa. A ferramenta utilizada foi um fluxograma adaptado do
modelo PRISMA, documentando o percurso dos estudos ao longo da revisao.

Para complementar o fluxograma PRISMA e facilitar a compreensao do processo de selecao
dos estudos, os dados quantitativos foram organizados na Tabela 1:

Etapa Scopus ;)‘c]if:et:l(c)ef: SciELO Ac?i(c)l(é)lg;?co Total
Estudos identificados na busca inicial 36 29 22 30 117
Estudos apds remocao de duplicatas 96 — — — 96
Estudos excluidos na triagem de titulos e 3 B B 61
resumos
Estudos lidos na integra 35 — — — 35
Estudos excluidos apoés leitura completa — — — — 17

Estudos incluidos na analise final - - - - 18



Essa apresentagdo em tabela visa oferecer maior transparéncia e clareza quanto ao niumero
de estudos avaliados em cada etapa da revisao.

De cada estudo selecionado foram extraidas informagdes como autores, ano de publicacao,
tipo de publicacdo, nivel de ensino abordado, objetivos, metodologia, principais resultados,
beneficios e desafios mencionados, € conclusdes. A andlise dos dados seguiu uma abordagem
qualitativa, com base na Anélise de Conteudo proposta por Bardin (2011), visando compreender
como o Matific tem contribuido para o ensino e a aprendizagem da Matematica, quais os principais
obstaculos enfrentados em sua implementacao e quais impactos sio relatados nos estudos revisados.

Os dados foram organizados em categorias tematicas emergentes, como engajamento e
motivagdo discente, desenvolvimento de habilidades matematicas, metodologias pedagogicas
associadas, formacao docente e desafios de infraestrutura.

Embora esta revisdo tenha seguido procedimentos rigorosos, reconhece-se a existéncia de
limitagdes, como a dependéncia dos descritores utilizados na busca, a exclusdo de estudos em
outros idiomas e o acesso restrito a determinadas bases de dados. Ainda assim, acredita-se que os
resultados obtidos possam contribuir de forma significativa para o debate académico e para a
reflexdo critica sobre o uso de tecnologias digitais no ensino da Matematica.

ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A partir da revisdo sistematica realizada, foi possivel identificar beneficios, desafios,
metodologias pedagodgicas associadas e impactos do uso da plataforma Matific no ensino da
Matematica, com especial atengdo ao seu uso nas s€ries iniciais e seus efeitos sobre o desempenho e
a motivacdo dos alunos. Diversos estudos apontam que o Matific favorece o engajamento e a
compreensao de conceitos matematicos por meio de atividades interativas.

Almeida e Soares (2021) identificaram que a plataforma contribui para a aprendizagem de
conteudos abstratos ao apresentar desafios em formatos Iudicos e visuais. Essa abordagem permite
uma experiéncia de aprendizagem mais significativa, especialmente nos anos iniciais do ensino
fundamental, conforme indicado por Portela et al. (2024) e Carmagnani (2017).

Filho, Ramo e Meira (2019) destacaram que o Matific promove a personalizacdo do ensino,
oferecendo desafios adaptados ao ritmo de aprendizagem dos estudantes. Essa caracteristica
favorece a inclusdo de alunos com diferentes perfis cognitivos, além de incentivar a autonomia e a
autorregulagdo da aprendizagem.

Quanto ao desenvolvimento da resolucdo de problemas, Attard (2017) demonstrou que a
gamificacdo presente no Matific estimula o raciocinio logico por meio de situagdes-problema
envolventes, promovendo um ambiente propicio a constru¢do de conhecimento matematico. De
forma semelhante, Costa e Ribeiro (2023) verificaram que os alunos sdo desafiados a pensar de
forma independente, fortalecendo a criatividade e o pensamento critico.

Além dos efeitos sobre os alunos, hd também impactos positivos na pratica docente.
Segundo Pereira (2019), o Matific oferece ferramentas que auxiliam no planejamento pedagogico,
como atividades estruturadas e relatorios de desempenho, permitindo aos professores identificar
lacunas de aprendizagem. Mendes et al. (2022) acrescentam que o uso da plataforma est4 alinhado
as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), estimulando praticas inovadoras no
ensino da Matematica.



Estudos como os de Ordones e Ferneda (2022) e Rodrigues e Inaguazo (2022)
demonstraram que o Matific ¢ especialmente eficaz nas séries iniciais, promovendo maior
engajamento entre alunos que anteriormente apresentavam dificuldades na disciplina. A utilizacao
de jogos digitais com representagdes visuais contribuiu para a motivagao, facilitando a compreensao
de contetidos como fracdes e operagdes basicas. Portela et al. (2024) também observaram resultados
positivos no desempenho dos estudantes em tarefas que exigem pensamento ldgico e aplicagdo de
conceitos matematicos.

Nos estudos revisados, observou-se a associagao do Matific a metodologias pedagdgicas que
valorizam a aprendizagem ativa, o uso de jogos educativos, a resolucao de problemas e a mediagao
docente intencional. A abordagem da plataforma estd em consonancia com os principios da teoria
sociocultural de Vygotsky (1978), que destaca a importincia da interacdo social no
desenvolvimento cognitivo. Além disso, as propostas pedagogicas também se alinham as ideias de
D’ Ambrosio (1996), que defendem a utilizacdo de metodologias criativas e contextualizadas para o
ensino da Matematica.

Aprofundando-se nas implicagdes tedricas, os resultados desta revisdo evidenciam a
relevancia do Matific como um recurso alinhado a perspectiva construtivista da aprendizagem, que
considera o estudante como agente ativo na construcao do proprio conhecimento. Ao propiciar um
ambiente interativo e responsivo, a plataforma promove experiéncias de aprendizagem consistentes
com os principios de Piaget, ao favorecer a assimilagao e acomodacao de novos contetidos por meio
da acdo e experimentacao.

Do ponto de vista da Educagao Matematica, o uso da tecnologia digital como ferramenta
mediadora, conforme apontado por Ponte et al. (2003), assume papel central ao articular conceitos
matematicos a situagdes concretas e visuais, contribuindo para a formacao de um pensamento
matematico mais estruturado, significativo e contextualizado.

A plataforma também refor¢ca os fundamentos da Teoria da Aprendizagem
Multirrepresentacional, ao utilizar simultaneamente linguagem simbolica, visual e interativa,
promovendo uma experiéncia que atende a diferentes estilos de aprendizagem. Em consonancia
com os estudos de Duval (2003), o Matific favorece a conversdo e coordenagdo entre registros de
representacdo semidtica (como graficos, numeros e figuras), aspecto essencial para o
desenvolvimento da compreensdo conceitual em Matematica.

Além disso, os achados revelam que o uso da plataforma pode representar uma ponte entre
os campos da Tecnologia Educacional e da Didatica da Matemadtica, reforcando a necessidade de
formacao docente que integre ambos os saberes. O Matific, quando utilizado com intencionalidade
pedagbgica, exemplifica uma pratica pedagogica inovadora que vai além do uso instrumental da
tecnologia, contribuindo para uma ressignificagao do papel do professor e das estratégias de ensino.

Apesar dos beneficios, alguns desafios ainda limitam o uso pleno da plataforma. Dias (2023)
ressaltou que muitos professores carecem de formagdo continua para incorporar tecnologias
educacionais em suas praticas, o que compromete a efetividade da ferramenta. Ferreira e Almeida
(2022) enfatizaram a importancia de um planejamento pedagogico adequado para que o Matific
esteja alinhado ao curriculo escolar. A simples ado¢do da ferramenta, sem intencionalidade didatica,
ndo garante sucesso educacional. A infraestrutura tecnoldgica também se revelou um entrave.
Santos et al. (2019) mencionaram a falta de acesso a internet e a dispositivos digitais, especialmente
em escolas publicas, como um dos principais obstaculos a implementagao da plataforma. Santos e
Fernandes (2023) ainda destacaram que alunos com pouca familiaridade com tecnologia podem
enfrentar dificuldades iniciais, o que reforca a necessidade do papel mediador do professor nesse
processo.



A revisdo evidenciou ainda a auséncia de estudos longitudinais que avaliem os efeitos do
uso da plataforma Matific ao longo do tempo. Embora Portela et al. (2024) apresentem resultados
promissores em curto prazo, ainda ¢ necessario investigar o impacto continuo da ferramenta sobre o
desempenho académico e a permanéncia dos ganhos de aprendizagem em diferentes contextos
educacionais.

Apesar dos avangos observados nos estudos revisados, uma lacuna importante ainda persiste
na literatura: a escassez de pesquisas empiricas de longo prazo que investiguem os efeitos
sustentados do uso do Matific no processo de ensino-aprendizagem da matematica. A maioria das
investigacoes identificadas nesta revisao adota delineamentos de curto prazo, com foco em analises
pontuais do desempenho ou da motivacdo dos alunos em contextos especificos e limitados
temporalmente. Essa auséncia compromete a compreensao mais robusta dos impactos duradouros
da plataforma, tanto no desenvolvimento cognitivo dos estudantes quanto na transformacdo das
praticas pedagdgicas. Para a pesquisa educacional, essa lacuna aponta para a necessidade de
conduzir estudos longitudinais que acompanhem os estudantes ao longo de varios anos escolares,
possibilitando a avaliacdo do progresso continuo, da retencdo de conceitos matematicos e da
evolucdo das habilidades de resolucdo de problemas. No ambito da pratica pedagdgica, a falta
desses dados dificulta a tomada de decisdes mais fundamentadas por parte de educadores e gestores
quanto a adocdo sustentada da ferramenta no curriculo escolar. Tais estudos longitudinais,
entretanto, apresentam desafios metodologicos relevantes, como a manutengao da amostra ao longo
do tempo, o controle de varidveis externas (como mudancas curriculares, perfil docente ou contexto
socioecondOmico) e¢ a necessidade de instrumentos avaliativos consistentes € comparaveis em
diferentes momentos. Enfrentar esses desafios ¢ fundamental para consolidar uma base empirica
solida que sustente a eficacia do Matific em termos de aprendizagem significativa, equidade
educacional ¢ inovacao no ensino da Matematica.

LIMITACOES DO ESTUDO

Embora esta revisdo sistematica tenha seguido critérios metodoldgicos rigorosos, algumas
limitacdes devem ser consideradas. A primeira diz respeito a restricdo linguistica, uma vez que
apenas estudos publicados em lingua portuguesa foram incluidos. Essa escolha visou mapear a
producdo cientifica em contextos lusdfonos, especialmente no Brasil, mas pode ter levado a
exclusao de pesquisas relevantes produzidas em outros idiomas, o que limita a generalizagdo dos
achados em ambito internacional.

\

Outra limitacdo estd relacionada a selecdo de descritores e aos operadores booleanos
utilizados nas buscas. Apesar do cuidado na defini¢do dos termos (“Matific” AND “ensino de
matematica”, entre outros), ¢ possivel que variacdes na terminologia usada por autores em suas
publicacdes tenham feito com que alguns estudos relevantes ndo fossem identificados.

Além disso, o acesso restrito a bases de dados pagas pode ter interferido na abrangéncia da
busca. Embora tenham sido utilizadas bases de grande relevancia (Scopus, Web of Science, SCIELO
e Google Académico), ha outras fontes que poderiam conter trabalhos pertinentes, mas que nao
foram incluidas por limitagdes de acesso institucional.

Esses fatores, em conjunto, podem ter influenciado o niimero e o perfil dos estudos
selecionados para compor o corpus final, impactando os resultados da analise.



CONSIDERACOES FINAIS

Esta revisdo sistemdtica buscou responder a seguinte questdo norteadora: quais os
beneficios, desafios e impactos do uso da plataforma Matific no ensino da Matematica? Com base
nos 18 estudos analisados, conclui-se que o Matific representa uma ferramenta pedagdgica
inovadora, com forte potencial para transformar a pratica do ensino da Matematica, especialmente
nos anos iniciais do ensino fundamental.

Entre os principais beneficios identificados, destacam-se: o aumento do engajamento e da
motivagdo dos alunos, a personalizagdo da aprendizagem de acordo com o ritmo individual, o
desenvolvimento de competéncias como raciocinio logico, autonomia e resolucao de problemas, e o
apoio ao planejamento pedagdgico por parte dos docentes. A plataforma, ao utilizar recursos de
gamificacdo e interatividade, contribui para uma aprendizagem mais significativa e alinhada as
diretrizes curriculares como a BNCC.

No entanto, a revisdo também evidenciou desafios importantes, como a falta de formacao
continuada para os professores, a caréncia de infraestrutura tecnologica em escolas publicas e a
necessidade de maior intencionalidade pedagdgica no uso da ferramenta. Outro ponto critico ¢ a
auséncia de estudos longitudinais, o que limita a compreensdo dos efeitos duradouros do Matific
sobre o desempenho académico dos alunos.

Como implicagdo pratica, os resultados reforgam a importincia de investimentos em
politicas publicas voltadas a formacao docente e a inclusao digital, a fim de ampliar as condigdes de
uso eficaz da plataforma nas escolas. Além disso, recomenda-se que as instituicdes de ensino
incorporem o Matific de forma planejada, alinhando seu uso aos objetivos de aprendizagem
previstos nos curriculos.

Para pesquisas futuras, sugere-se a realizagdo de estudos de longo prazo, com diferentes
populacdes escolares e contextos socioculturais, além de investigagdes que comparem o
desempenho de alunos usuarios da plataforma com grupos de controle. Também seria relevante
analisar o impacto do Matific em outras etapas da educagdo bdasica, como o ensino médio, € em
disciplinas correlatas, como a Educacao Financeira e a Estatistica.

Em sintese, quando integrado de forma critica e contextualizada, o Matific pode contribuir
significativamente para uma educagdo matematica mais inclusiva, eficaz e alinhada as exigéncias
do século XXI.
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